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TLDR; c'est résumé sur le site web de Pipewire


Qui parmi les lecteurs réguliers de LinuxFr.org n'a jamais entendu parler de PulseAudio ? Pour les profanes, rappelons que PulseAudio(1) est une brique logicielle que l'on retrouve au sein de nombreuses distributions GNU/Linux. Son rôle est de recevoir l'ensemble des flux audio issus des différents logiciels, et de les transmettre ensuite à une carte son ou bien un autre équipement à travers le réseau - par exemple un PC dédié au Home Cinema (HTPC). Il s'agit d'une alternative à un autre serveur de son plus ancien nommé Jack, que PulseAudio visait à remplacer, sujet hautement polémique s'il en est.


Hé bien Wim Taymans, connu pour son travail sur Gstreamer (voir la page Wikipedia anglosaxone le concernant), travaille pour le compte de RedHat sur un logiciel du nom de Pipewire (anciennement Pinos). Ce logiciel dont le nom de code était PulseVideo est inspiré de vous aurez deviné quoi. Pulsevideo visait à permettre à plusieurs applications d'accéder simultanément à un même flux vidéo, tel que celui d'une webcam, comme l'indique la maquette de WimManley sur Github 


L'intérêt ? Christian Schaller (salarié RedHat) nous le présentait il y a 2 ans sur son blog, du moins pour ce qui concerne Fedora. Il peut s'agir par exemple de faire des démos logicielles en combinant l'enregistrement d'écran avec la webcam. Les applications isolées dans un bac à sable devraient également en bénéficier pour exposer leurs flux vidéo et audio. Mais à l'époque, non non, il n'était pas question de remplacer PulseAudio nous assurait-on.


Depuis, de l'eau a coulé sous les ponts et Schaller évoque Pipewire parmis les perspectives de Fedora Workstation 26 et au-delà. Les ambitions sont autrement plus grandes que celles affichées autrefois car il est désormais question d'« unifier l'audio et la vidéo sur Linux ». Et ça veut dire unifier l'audio, donc « gérer l'audio d'une manière qui non seulement couvre les cas d'utilisation de PulseAudio, mais aussi ceux gérés par Jack aujourd'hui »… 


PipeWire fera-t-il disparaître PulseAudio, et aura-t-il la peau des trolls qui depuis 12 ans se repaissaient de cet inépuisable sujet de conversation ?




	PulseAudio est aujourd'hui maintenu par Arun Raghavan et Tanu Kaskinen. Ce dernier a récemment lancé une campagne de financement parce qu'après tout, c'est pas parce qu'on aime ce qu'on fait qu'on doit pas être payé.
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