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J'ai lu 2 ou 3 doc et bouquins sur les méthodes de projet (du cahier des charges aux tests en passant par les spécifs) et, partout, on retrouve des points communs, dont 1, qui me paraît fondamental :

le développement en "équipe" avec la participation active de chaque acteur (de l'analyste programmeur à l'architecte) lors des nombreuses séances de "brainstorming".

Mais seulement voilà, lors du développement d'une application libre à travers une communauté, il n'y a pas de "brainstorming" justement, en dehors des logiciels développés en entreprise.

Celà me paraît être un déficite important, rien ne remplacant un tableau blanc et quelques personnes.

J'en arrive à me demander si une application "communautaire" ne peut être bien conçu seulement si une entreprise contrôle le projet ?

Cette dépendance avec une entreprise n'est elle pas dangeureuse ?

Celà correspond t-il vraiment au modèle philosophique du logiciel libre ?

N'y a-t-il pas toujours les mêmes ambitions économiques derrière de tels projets ?

Les programmeurs "communautaires" ne serait-il pas juste de la main d'oeuvre (programmeurs, testeurs, utilisateurs et donc clients) gratuite et motivée pour une entreprise ?

La GPL ne serait-elle pas une simple carotte pour exploiter ceux qui l'ont crée ? (doux paadoxe)

Une entreprise comme MandrakeSoft qui exploite le filon ne devrait-elle pas reversé une partie de ses bénéfices (Ok, vu les bénef, la question ne se pose pas ) aux gentils contribuables ?

Puisque logiciels libre rîme la plupart du temps avec Fonctionnalités et sécurité (toute relative soit-dis en passant) Logiciels plutôt que Qualité Logicielle,  le logiciel Propriétaire n'aurait-il pas encore de beaux jours devant lui ?

Tout ceci n'expliquerait-il pas pourquoi "Linux ne soit pas près pour le Desktop ?" (je cite sans juger) 
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