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Comme beaucoup le savent, depuis le passage à Mandrake 10, les icônes du menu K sous KDE ont été "vérouillées" par Mandrake, et l'on se retrouve donc avec une étoile jaune Mandrake en guise de menu K, et ce quel que soit le thème que l'on configure, ce qui est du plus mauvais effet avec certains thèmes, car les icônes Mandrake ne se marient pas bien avec celles des autres thèmes, bref, ça a de quoi gâcher un bureau...



En fait, il est très simple de reconfigurer manuellement les choses pour que le système n'y voit que du feu : il suffit de copier les images kmenu.png des différents sous-répertoires /apps/ du thème de l'icône dans les mêmes répertoires mais sous le nom menuk-mdk.png



Par exemple, si vous utilisez le thème Umicons 2.0 omme moi, voici les commandes à taper dans un terminal :



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/16x16/apps/menuk-mdk.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/16x16/apps/kmenu.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/32x32/apps/menuk-mdk.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/32x32/apps/kmenu.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/48x48/apps/menuk-mdk.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/48x48/apps/kmenu.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/64x64/apps/menuk-mdk.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/64x64/apps/kmenu.png




Maintenant, vous voulez certainement faire de même pour certaines autres icônes "forcées" par Mandrake ? Voici la liste des icônes "forcées" :



desktop-mdk.png

find-files-mdk.png

find-mdk.png

home-mdk.png

kontact-mdk.png

menuk-mdk.png

recent-mdk.png

run-mdk.png



Il ne vous reste plus qu'à procéder de même en choisissant préalablement l'icône qui vous convient et en la copiant/renommant !



Dans mon cas, pour ne plus avoir la maison à toit orange Mandrake par défaut en permanence, voici ce que j'ai fait :



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/16x16/apps/kfm_home.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/16x16/apps/home-mdk.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/32x32/apps/kfm_home.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/32x32/apps/home-mdk.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/48x48/apps/kfm_home.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/48x48/apps/home-mdk.png



# cp /usr/share/icons/Umicons_2.0/64x64/apps/kfm_home.png /usr/share/icons/Umicons_2.0/64x64/apps/home-mdk.png




Ne serait-il pas plus judicieux, Monsieur Mandrake, de permettre à l'utilisateur de faire cette manipulation simplement, voire même de ne pas imposer les icônes ? Aller, une petite case à cocher dans Kcontrol et on en parle plus !



Dernière chose, pourquoi n'est-il pas possible sous Mandrake Linux de modifier la taille des icônes dans le menu K ? Sous SuSE il est parfaitement possible de le faire si je ne m'abuse, et ce serait en fait une limitation induite par Mandrake (il semblerait que le fait de ne plus utiliser le Menu Mandrake dans l'éditeur de menus permette d'outrepasser la chose, mais je n'ai pas encore vérifier). Parce que je connais au moins mon grand père qui apprécierait de pouvoir configurer des icônes dans le menu en 22x22 ou 32x32 au lieu des minuscules 16x16 ! :-)



Bon week end à tous !
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