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Vu sur slashdot.fr : http://developers.slashdot.org/story/09/12/20/1433257/The-En(...)



L'idée est de dire : C++ est plus efficace que PHP d'un point de vue performances, donc PHP est une catastrophe en termes de consommation d'énergie côté serveur. Oui, cher lecteur, vous avez compris : ça s'appelle enfoncer une porte ouverte même s'il n'y a pas de rapport avec la choucroute. 



Mais plus que le fond, c'est la forme d'un tel article qui est intéressant : pourquoi justifier l'écart de performance quand on peut se contenter de balancer : "assuming a conservative ratio of 10 for the efficiency of C++ versus PHP code" , c'est à dire en assumant un ratio prudent de 10 entre l'efficacité du C++ face à celle du PHP. C'est gratuit, c'est un peu du FUD, c'est surtout un gros troll de bas étage. Même pas discret.



De plus, comment faire du bruit autour de son article un brin générique ? En accusant un site à fort potentiel trollistique, Facebook. Loin de moi l'idée de défendre ou d'accuser, mais pourquoi se restreindre à un seul site qui ne représente qu'une faible partie du traffic internet (même s'il est classé 4ème au monde selon http://www.lepoint.fr/actualites-technologie-internet/2009-0(...)  ) D'ailleurs même eux le concède : "it is a bit unfair to isolate Facebook here", c'està dire c'est un peu injuste de mettre Facebook ici en exergue.



Enfin, en termes d'efficacité énergétique, l'idée de se livrer à une démarche globale est maintenant répandue : par exemple, certaines études affirment que les lampes basse consommation ont un impact négatif, car une ampoule à incandescence clasique de 60 W participe aussi au chauffage et que ces 60W manquants font parfois mettre en route le chauffage à Madame Michu qui du coup peut consommer plus. Revenons à nos moutons : quid de l'efficacité énergétique globale ? Temps de développement, consommation des environnements de dev, temps de mise au point... Je n'avancerais aucun chiffre faute de source, mais ce point n'est pas anecdotique : il me semble clair que le cycle de vie d'un logiciel n'est pas le même entre 2 technologies aussi éloignées. Par exemple, le moindre développeur junior fraîchement entré en SSII se sent capable de modifier un site web PHP, mais il faut beaucoup plus d'inconscience pour se jeter dans une modification d'allocation mémoire en C++ :)



En d'autres termes, est-ce quelqu'un oserait poser encore la question : quel est le meilleur langage ?



Bref, voilà un acte gratuit que je dénonce gratuitement. M'enfin !
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