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Bonjour à tous,


Il y a quelques jours, Nvidia communiquait sur le soi-disant effort d'ouverture de leur part quant à la mise à disposition de développeurs tiers d'informations sur les microcodes de leurs firmware.


Alors déjà on pouvait trouver leur comportement opportuniste lorsque l'on sait (ils l'admettaient d'ailleurs eux-mêmes) que les spec' fournies dans un premier temps étaient sans doute connues des codeurs du pilote libre Nouveau, grâce au reverse-engineering.


On se souvient également de l'amabilité adressée à leur attention par Linus Torvalds pour leur mauvaise relation avec le libre, ainsi que la potentielle perte d'un grand marché en Chine due à leur politique propriétaire fermée.


Mais aujourd'hui, si l'observation suivante est vraie, on peut vraiment s'interroger sur leur réel objectif vis-à-vis de Linux et sur leur honnêteté intellectuelle.


Nvidia aurait intentionnellement abaissé les performances de son driver Linux :
http://www.muktware.com/2013/10/nvidia-cripples-linux-drivers-windows/14883


Un utilisateur d'Ubuntu 12.04 possédant 4 écrans arrivait parfaitement à les faire fonctionner en mode multi avec la version 295 du pilote N'Vidia, mais plus avec la version 310 ni la 325.


En expliquant son problème et en posant la question sur le forum officiel de Nvidia, il obtient comme réponse (mais j'ignore si elle vient d'un dév' ou d'un employé de la marque) que le comportement observé est normal pour cette version du driver, et que la régression est due à un souci de parité avec le pilote Windows, qui ne peut supporter que 3 écrans !


Sans tomber dans la théorie du complot, nous étions largement habitués, pour des logiciels ou binaires propriétaires, à avoir moins d'options ou performances sur Linux, mais de là à volontairement dégrader les qualités d'un pilote Linux pour ne pas surpasser les autres OS, c'est tout de même fort de café…


Pourtant la documentation même de Nvidia explique bien que l'option Base Mosaic le permet :



This option can be used to extend a single X screen transparently across display outputs on each GPU. This is like SLI Mosaic mode except that it does not require a video bridge connected to the graphics cards.




A voir si dans la prochaine mise à jour le support de 4 écrans sous Linux reviendra.


Je serais curieux d'avoir l'avis de personnes qui connaissent le sujet (techniquement) mieux que moi - ce qui n'est pas très difficile !


Autres sources :
http://hardware.slashdot.org/story/13/10/05/0021237/nvidia-removed-linux-driver-feature-for-feature-parity-with-windows
http://www.tomshardware.com/news/nvidia-linux-basemosaic-ubuntu-parity,24519.html
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