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Salut les moules qui font du graphisme ou qui aiment les Anime.


Je suis tombé sur une info qui je l'espère pourra intéresser certains (d'où ce journal, parce que perso, je m'en bat le coquillart).


Disclaimer: Je ne m'y connais pas du tout dans le domaine. Mon coquillart non plus.


Il s'agit d'un algo pour compresser en JPEG, qui serait apparemment spécifiquement pensé pour mieux gérer les images issues du monde de l'Anime.


Ci-dessous l'exemple donné sur le github du monsieur qui est a l'origine de l'algo et de son implémentation qui est en Lua sous licence MIT et propose de la ligne de commande ainsi qu'une interface Web mais a la mauvaise idée de dépendre spécifiquement d'un GPU Nvidia.


L'algo utilise des réseaux de neurones à convolution. Il y a donc une phase "d'apprentissage" pots-installation (qui nécessite des nombreux exemples de qualitai)!


Une interface web de démonstration est également disponible ici.


[image: 2D character picture (HatsuneMiku) is licensed under CC BY-NC by piapro [piapro](http://piapro.net/en_for_creators.html)]


https://github.com/nagadomi/waifu2x
http://waifu2x.udp.jp/
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