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Le jeu de Go est considéré comme un des plus difficile à jouer pour un ordinateur car le nombre de possibilités est quasiment infini, plus grand que le nombre d'atomes dans l'univers parait-il.

Pourtant la règle est simple, pour résumer, on pose chacun son tour des pierres sur un damier de 19x19, le but est d'avoir des territoires plus grands que son adversaire. Si on entoure les pierres de l'adversaire on en fait des prisonnières et cela nous constitue un territoire qui lui-même devra être assez solide etc.

Il y a en gros deux tactiques, soit on consolide son territoire soit on attaque celui de l'autre. Si on attaque trop on risque de se fragiliser si on n'attaque pas assez on risque d'être trop petit. Tout est dans l'équilibre.


Pour résoudre le problème de l'infinité de solutions le robot emploi la méthode de l'auto aprentissage (machine learning). En gros, si je ne dis pas trop de bêtise, c'est la méthode empirique. Le robot ne sait pas trop jouer, parce que son programmeur non plus, alors il joue un peu au hasard, il élimine les mauvaises solutions et il garde les meilleures et ainsi de suite. A force de jouer comme un malade (contre lui-même) et de pomper toutes les ressources de milliers de procs (de Google) il finit par ne plus faire d'erreur.

Ce qui est révolutionnaire c'est que ce genre de méthode permettrait de résoudre des problèmes sans pour autant qu'on sache en coder l'algorithme.


Ca fait peur hein ?


Alors pour se rassurer on regarde la partie. Et si encore une fois j'ai bien suivi, il semblerait que le robot utilise de préférence la méthode pacifique plutôt que d'attaquer… Ouf !


Maintenant, suspens, il reste 4 parties pour les départager…


Le lien que j'ai trouvé le plus intéressant (mais en anglais)
http://www.wired.com/2016/03/googles-ai-wins-first-game-historic-match-go-champion/


Les commentaires de la partie en français à venir ce soir sur KGS (par un 7dan). Le jeu de Go a cela d'intéressant qu'il est assez facile de suivre une partie même si on a un niveau débutant.
http://animations.jeudego.org/2016/03/08/commentaire-parties-alphago/


Google et Facebook étaient tous les deux en lice, c'est donc Google qui a pris une longueur d'avance, ce qui n'était pas du tout prévu aussi rapidement. Il y a peu de temps on estimait à une dizaine d'année pour en arriver là.


Autant le dire tout de suite, le programme n'a pas été écrit en Go, c'est plutôt l'inverse, le jeu aurait inspiré les auteurs (Less is exponentially more). J'arrête là ma propagande.
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