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Depuis quelques temps maintenant se développe dans une relative discrétion ManiaDrive, un jeu libre fortement inspiré de Trackmania. En résumé (pour ceux qui vivent sous l'eau) : du looping, du saut, des cascades ... du fun.



ManiaDrive n'a pas (encore ?) la prétention d'arriver au niveau de son modèle, mais il y a déjà un boulot très sympa réalisé sur la version actuelle et le projet approche de sa première release publique, et je me permet de faire un appel à contribution auprès des LinuxFriens dans un but très simple : tester la portabilité de la version binaire statique du jeu.



En clair, si vous avez un peu de temps, de bande passante et une distribution Linux, je serais content de lire votre avis sur le fonctionnement du jeu : problème de dépendance du binaire, mauvaise gestion du gestionnaire de fenêtres, son, ...



PS : J'imagine déjà certaines critiques quand a la relative utilité et les risques des binaires ... mais ce n'est pas le sujet :)



D'avance, merci de vos éventuels retours !



---



Screenshots : http://maniadrive.raydium.org/index.php?screenshots=yes



Téléchargement du binaire et des données : http://prdownloads.sourceforge.net/maniadrive/ManiaDrive-0.9(...) (voir plus bas dans les éventuels commentaires si une nouvelle version n'arrive pas entre temps)



Site web : http://maniadrive.raydium.org/



Sources : svn://raydium.org/raydium/trunk

Infos utilisation du SVN : http://wiki.raydium.org/wiki/RaydiumSVN

Infos compilation : http://wiki.raydium.org/wiki/InstallRaydium
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