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Je suis libriste convaincu depuis plus de 15 ans, j’ai écrit une cinquantaine d’articles pour Linux Pratique, quelques journaux ici, un blog qui avait inspiré le livre Simple comme Ubuntu,… j’ai donc plutôt l’habitude de promouvoir le logiciel libre…


Je ne suis pas un gros joueur. Je me contente, en gros, de jouer à Torus Trooper une fois par an. J’ai participé au développement du jeu Warmux (il y a une éternité). J’ai acheté quelques jeux principalement via Humble Bundle ces derniers temps et j’ai maintenant, sans que je ne comprenne comment j’en suis arrivé là, plus de 300 jeux dans ma bibliothèque steam (???) alors que je ne joue qu’à Lichess et Shattered Pixel Dungeon… sur mon téléphone. Mais j’ai des gamins (14 et 10 ans), et eux jouent et ne se contentent pas de Battle for Wesnoth et Blobby Volley, même s’ils les apprécient.


Depuis peu, j’ai droit à des remarques (presques virulentes) de la part de mon grand, me demandant de lui expliquer en quoi Linux est si intéressant par rapport à Windows. Parce que, quand même, il y a pleins de jeux qui ne sont pas compatibles donc Linux c’est chiant !


Je dois avouer que le convaincre n’est pas simple du tout ! Le gestionnaire de paquets centralisé, la liberté, le prix, la personnalisation, la meilleure gestion des mises à jour système (sans redémarrage inopiné qui bloque la machine 2h), la faible consommation de ressources, tout ça c’est bien gentil mais ça ne pèse pas bien lourd face à la possibilité de jouer aux mêmes jeux que les potes. Ils ont passé plusieurs heures sur Portal 2, Civilisation V, Borderlands 2, Kerbal, Rogue Legacy, Trine 2, Tabs,… mais il n’y a jamais assez de jeux sur mon pc (???) ou en tout cas ce ne sont jamais les bons…
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À sa sortie, Hyperscape aurait vraiment intéressé mon ado et la déception a été grande lorsqu’il a constaté que le jeu est incompatible avec Linux. Pour le consoler j’ai dû céder sur un autre jeu que je lui interdisais jusqu’alors pour des raisons d’age, Skyrim.


Ensuite, ça a été Fortnite ou Spellbreak, pour jouer avec les potes ! Je l’ai occupé avec 

Assassin's Creed Unity puis Assassin's Creed Origin (j’apprécie qu’il y ait une option pour désactiver le sang). Je ne suis pas vraiment heureux de le laisser jouer à des jeux "violents" alors ça m’oblige à pas mal suivre ce qu’il fait et d’en discuter avec lui… mais il faut bien que je fasse quelques compromis pour ne pas être tout le temps le père libriste casse-couille qui refuse tout.


Depuis quelques jours c’est Totally accurate battleground qui est dans son collimateur. Il était compatible Linux en pre-release mais depuis son ouverture complète l’anticheat bloque les libristes. J’ai finalement compris il y a peu qu’à chaque fois, le problème des battle royal vient de l’anticheat incompatible avec notre OS. C’est très décevant de constater que c’est juste à cause de ce programme que l’incompatibilité. Je ne sais pas si c’est toujours le même anticheat qui est utilisé mais décidément c’est étrangement devenu un problème pour moi… 


(ce matin, j’ai droit à un peu de répit, mes deux petits monstres jouent sur le serveur local que je viens de leur créer pour jouer à Mineclone ensemble, ça va les occuper quelques semaines ou quelques heures, jusqu’au jour où il faudra que je leur achète Minecraft pour faire comme les potes, mais pour l’instant minetest/mineclone semble suffire et au pire je crois que Minecraft peut être lancer sous Linux)


Suis-je le seul à déplorer le problèmes de l’anticheat des battle royal sous Linux ? Et surtout rencontrez également des difficultés de promotion du logiciel libre / Linux auprès de vos enfants à cause de compatibilités de jeux (ou autre) ? Quels sont vos arguments ?
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