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Dans la continuité de mon précédent journal, voici la méthode pour ne pas utiliser VSCode.

Installation


Seul PlatformIO est nécessaire, installable par la commande pip install platformio (ou python -m pip install platformio si votre pip est mal installé).

Préparation du code


Même procédure que la dernière fois, on fait tout pareil de ce côté-là.

Compilation


Ouvrez votre terminal, naviguez jusqu'au dossier MARLINFIRMWARE, et lancez la commande platformio run -e <votre_environnement> (ou alors python -m platformio … Vous avez compris). Dans mon cas ça donne platformio run -e STM32F103RE_creality. Si vous ne connaissez pas votre environnement, essayer de chercher un peu sur le net, ou alors vous pouvez essayer de le trouver avec :


cat Marlin/src/pins/pins.h | grep <chipset>


(Si vous ne trouvez rien, enlevez quelques lettres à la fin du chipset au cas où.)

Erreurs de compilation


En plus de toutes les erreurs citées dans mon dernier journal, vous pouvez en trouver une autre : « AttributeError: type object 'Callable' has no attribute '_abc_registry' »

Une solution très simple : pip uninstall typing (ou alors python -m pip machin… voilà quoi !)

Conclusion


Voilà, c'est la fin.
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