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Bonjour tout le monde,


J'ai presque tout vendu dans le titre, mais il y a quand même de quoi faire un journal. C'est parti !

Contexte


J'aime ma collection de musique. Je l'ai commencée du temps de Napster, et j'ai encore pas mal de fichiers qui datent de cette époque. Ils sont probablement très mal encodés, c'est pas grave, j'ai un bon déficit auditif, et ça me sert d'excuse.


Je n'aime pas dupliquer mes collections. À l'époque où j'ai eu des baladeurs (un Archos FM Recorder 20 Go, puis un Cowon D2, belle bête), j'avais l'intégralité de ma collection sur leur mémoire interne, et aussi sur mon ordinateur. À synchroniser à chaque fois, c'est un peu fatigant.


J'aime bien accéder à ma musique de partout. Pas forcément avec la même interface, mais au minimum avec la même organisation, typiquement par répertoire.

Historique


Au début, j'ai fait du sshfs et du nfs. C'est d'ailleurs toujours ce que je fais sur mon ordinateur personnel, NFS est très efficace.


Puis, j'ai utilisé Nextcloud après un passage avec ownCloud. Je ne regrette pas du tout, ça remplit très bien mon besoin. J'ai utilisé l'application Musique pour… ben… lire ma musique dans le navigateur. Ça marche très bien, ce n'est pas hyper pratique, mais au moins, c'est disponible presque partout. Et y a même un accès Webdav, au besoin.

Subsonic


J'ai découvert que l'application permet d'accéder à sa collection de musique via l'API Subsonic. Très rapidement, Subsonic est un serveur de média. Enfin, était. En version 6, ils ont fermé le code source auparavant ouvert, et depuis, il y a eu très peu de mise-à-jour. Mais l'écosystème a survécu. Je me suis penché là-dessus, parce que c'est ce qui m'a semblé le plus efficace pour y accéder depuis mes périphériques Android : l'ordiphone de ma femme et une tablette récupérée, dédiée à la maison.

Ultrasonic


C'est donc un client Android qui utilise l'API Subsonic, qui peut jouer les musiques directement depuis le serveur, tout en les téléchargeant dans un cache local pour de la lecture hors-ligne. Il n'y a pas de synchronisation, mais un simple cache, dont la taille est réglable, mais quand ça dépasse, les vieux fichiers sont supprimés.

Du son de partout


Et puis, je suis du genre à aimer pouvoir faire sortir le son de partout :



	Le haut-parleur du téléphone / tablette


	Mes enceintes d'ordinateur


	Mon ampli dans le salon





Ce dernier point est important. Malgré mon audition déficiente, j'ai de bonnes enceintes, et quand j'ai envie de me faire plaisir, je veux pouvoir utiliser mon ampli avec n'importe quelle source : téléphone, tablette, ordinateur, mediacenter.


Pour ça, j'ai :



	Un PulseAudio sur le serveur qui écoute en réseau. Comme ça mon ordinateur peut diffuser la musique vers le serveur

	Un adaptateur Bluetooth sur le serveur. Comme ça, les téléphones et tablettes peuvent diffuser la musique vers le serveur

	Un câble mini-Jack qui va du serveur vers l'ampli. Sortie son « basique ».

	Le mediacenter étant un lecteur principalement de film, il est branché en HDMI + SPDIF sur l'ampli, donc lui, il fait sa popote dans son coin. Il accède au fichier par NFS.



Le problème


Ça marche tout ça, mais… c'est lent. Et parfois, l'application Nextcloud ne voit plus mes fichiers, ils ont tous disparu. Probablement parce que j'utilise un « montage externe » dans Nextcloud, qui pointe au même endroit que mes clients NFS, je ne sais pas. Mais pour avoir plongé dans le code de Nextcloud, en PHP, à chaque requête, ça fait à peu près ça :



	Chargement de la liste des applications activées

	Chargement de l'authentification

	Lecture des fichiers en base de données, avec reconstruction complète des requêtes SQL qui ne sont pas gardées en mémoire

	Lecture des fichiers musicaux concernés sur le disque, oui, à chaque fois




Ce n'est pas très efficace, mais c'est le modèle de PHP qui veut ça, on n'y peut rien.


De plus, le bluetooth est parfois un peu capricieux. Ça ne devrait pas, mais la connexion peut être un peu lente. Et puis honnêtement, quand on réfléchit, voilà le flux d'information : stockage du serveur -> téléphone via WiFi -> PulseAudio du serveur via Bluetooth -> Ampli. C'est un peu… inefficace.

Tests


J'ai testé tout un tas de truc, j'ai un peu oublié, mais en vrac :



	MPD : c'est beau, ça marche, mais les clients sont un peu dur à installer, et les seuls moyens de diffuser sa musique ailleurs que sur la sortie son du serveur, c'est Icecast ou le serveur HTTP, qui a une latence horrible (genre 3 secondes). Icecast, c'est hors de question.

	Mopidy : ben c'est un peu pareil que MPD. Les clients sont quand même mieux, mais ça ne fait que lire la musique sur le serveur.

	MPD + MPD satellite sur Android + Client MPD sur Android : ça c'est bien usine à gaz. Notez bien que ça marche, mais j'ai aussi des enfants qui doivent s'en servir, c'est pas évident d'expliquer un truc pareil.

	Kodi sur Android : Oui, voilà, avec l'accès Webdav c'est très lent. Avec un listing HTTP, c'est un peu moins lent. Genre ça ne prend que 5 secondes de naviguer dans un album en FLAC. Ahah.

	VLC + DAVx⁵ : ça marche pas. J'ai pas réussi.

	NFS sur Android, sans rooter son appareil, j'ai pas trouvé. C'est un peu ballot quand même… Mais la gestion des utilisateurs et du id mapping serait de toutes façons un cauchemar.



La solution : Gonic


Gonic est un serveur qui implémente l'API Subsonic, écrit en Go. C'est facile à installer, y a un binaire qu'on met où on veut, y a 3 paramètres à définir (au minimum), et ça indexe le répertoire, et voilà. Ah oui, c'est rapide. Je vois clairement la différence quand je navigue dans mes répertoires avec Ultrasonic.


C'est également le seul autre serveur que l'application Nextcloud qui permettait à Ultrasonic de naviguer dans un gros fichier audio (genre un livre audio de 10h pompé sur YouTube) sans l'avoir téléchargé en entier. Et même ça, c'était bien plus rapide avec Gonic qu'avec Nextcloud.


Et surtout, ils ont implémenté : 

Le Jukebox


Ça, c'est la fonctionnalité que je n'avais jamais vue dans Subsonic. Ça permet, si le serveur Subsonic l'implémente, de faire jouer les musiques par le serveur sur sa sortie son, plutôt que sur l'appareil, et ce dernier sert donc de télécommande.


Gonic utilise une instance de mpv, qui est donc une dépendance optionnelle. C'est très efficace, car mpv lit quasiment tout et n'importe quoi (merci FFMPEG), et est tout à fait capable de sortir le son à travers le même PulseAudio déjà lancé.


Ultrasonic permet d'activer le mode Jukebox, et ça bascule en moins d'une demi-seconde, exactement au même endroit. Plus besoin du Bluetooth ! En tout cas pour ma musique.

Détails techniques


Comme j'aime bien segmenter mes services, j'ai quand même lancé Gonic de la manière suivante : 


# /etc/systemd/system/gonic.service
[Unit]
Description=Gonic Subsonic API server
After=network.target

[Service]
Type=simple
DynamicUser=yes
Group=nas

StateDirectory=gonic
CacheDirectory=gonic
ConfigurationDirectory=gonic

Restart=on-failure
RestartSec=10

ExecStart=/usr/local/bin/gonic -config-path /etc/gonic/config

MemoryDenyWriteExecute=true

[Install]
WantedBy=multi-user.target

# /etc/systemd/system/gonic.service.d/00security.conf
[Service]
SystemCallFilter=@system-service
PrivateDevices=yes
ProtectHome=yes
ProtectSystem=strict
PrivateUsers=yes
PrivateTmp=yes
NoNewPrivileges=yes
ProtectClock=yes
ProtectKernelLogs=yes
ProtectKernelModules=yes
ProtectKernelTunables=yes
ProtectProc=invisible
ProcSubset=pid
CapabilityBoundingSet=
RestrictRealtime=yes
ProtectHostname=yes
RestrictNamespaces=yes
LockPersonality=yes
RestrictSUIDSGID=yes
ProtectControlGroups=yes
RemoveIPC=yes
SystemCallArchitectures=native



C'est complètement verrouillé, ou presque. Group=nas permet d'accéder aux fichiers musicaux. La configuration de Gonic est la suivante : 


> cat /etc/gonic/config 
cache-path /var/cache/gonic/
db-path /var/lib/gonic/music.db
music-path /media/nas/musique/
podcast-path /dev/null
jukebox-enabled
jukebox-mpv-extra-args --pulse-host=localhost



C'est assez spartiate. J'ai dû rajouter --pulse-host pour le Jukebox, parce que le serveur PulseAudio n'est pas lancé avec le même utilisateur que Gonic (qui est un utilisateur dynamique), donc ça passe par un flux réseau en localhost. C'est le seul point que j'aimerai améliorer, mais je ne suis pas sûr que ça soit possible.

Le futur : des clients Jukebox


Ultrasonic, c'est bien. Mais le mode Jukebox est buggé dans sa dernière version, j'ai dû revenir un cran en arrière (merci F-Droid pour ce genre de chose, c'est pratique).


Il y a pas mal de clients, mais c'est un peu la jungle : 



	Sonixd c'est du Electron natif. Sérieux, pourquoi c'est pas dans un navigateur ? Sinon, c'est un bon client, mais il ne gère pas le Jukebox


	Jamstash est un vieux client HTML, mais qui marche encore. L'interface est un peu… à réviser, mais ça fait le travail. Sur mobile, c'est un peu laborieux. Le mode Jukebox est là, mais c'est On/Off


	Tous les autres clients ont un défaut, soit ils ne sont pas libres, soit ils ne gèrent pas le jukebox, soit ils ne permettent pas de naviguer dans sa collection en utilisant les répertoires. Ma collection, c'est moi qui l'aie organisée. Avec des répertoires, comme j'aime bien. Na.





Bref, ça pêche un peu. J'ai d'autres choses à faire que rajouter ces fonctionnalités à des clients, même si ça me tente bien…


C'est quand même un peu brouillon ma rédaction. Mais si vous avez des questions, ou des idées, des critiques, je serai curieux de les partager !
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