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	Une autre question métaphysique, aujourd'hui.



Quel serait votre outil de développement de rêve ?



Parmi les outils qui font gagner du temps, les gestionnaires de version permettent de suivre l'évolution d'un code et  de mettre des points de repère entre les temps de essais/erreurs et une solution avec le code qu'il y avait "avant". Le "diff" permet de ne pas faire de grosses boulettes avec des oublies.



Un bug tracker permet d'éviter d'oublier des remarques. C'est un super pense bête même si on remet des choses à plus tard, rien ne peut être oublié.



Une gestion de doc simple comme un wiki ou doxygen peut être utile sur de gros projet. J'aime bien aussi l'outil de partage de document de Google pour écrire un document à plusieurs (même si un wiki permet de faire la même chose en ligne mais publiquement).



Les outils Gnu pour tester, profiler le code comme oprofile, gprof, valgrind ou les options de coverage de gcc.



Il y a aussi les autotools qui facilitent la construction de soft n'importe ou, remplacer lentement par cmake, qmake ou autre.



Pour un développeur de soft, un des trucs les plus chiant à faire est de trouver/corriger les bugs. C'est assez peu intéressant comme tâche.  Il existe des outils pour aider comme Valgrind mais il est surtout pertinent que pour le C/C++ (pour trouver les fuites mémoires). 



Les langages comme Java, Perl, Python, Ruby permette de coder plus vite avec leur syntaxe "haut niveau".



Pour vous, qu'est-ce que vous aimeriez pour vous faciliter la vie ? Qu'est-ce qui vous fait perdre le plus de temps ?
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