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Le jeu d'échecs ont souvent été un lieu d'expérimentation pour l'informatique et particulièrement l'application de la théorie des jeux et l'intelligence artificielle. Il serait un peu long de retracer l'histoire des échecs et de l'informatique et ce d'autant plus qu'une page Wikipedia y est consacrée.


Pour mémoire le jeu a basculé en 1996 lorsque le programme Deep Blue d'IBM a battu le champion du monde Garry Kasparov.


Depuis un peu plus de vingt ans le fossé n'a cessé de se creuser entre joueurs et ordinateurs, le premiers atteignant un niveau de 2800 points élo alors que les seconds sont évalués à environ 3300 rendant toute confrontation stérile.


Pour autant les principes qui s'appliquaient à un moteur d'échecs reposaient sur les principes suivant: une bibliothèque d'ouverture qui compilait un grand nombre de partie jouées dans le passé, un milieu de partie ou le calcul pur était mis au service d'un algorithme alpha beta et des fonctions d'évaluation des positions obtenues à l'horizon du calculable.


Autrement dit les programmes reproduisaient le comportement humain en y ajoutant une capacité de calcul que le développement des processeurs fournissait allègrement.


PUIS VINT ALPHA ZERO.


Oui c'est bien le dernier rejeton de la société DeepMind dont il s'agit, successeur d'AlphaGo cette machine a pu en 9 heures devenir le meilleur programme d'échecs capable d'infliger à StockFish, champion du monde 2016 des modules d'échecs un score de 28 gains contre 0 sur cent parties. C'est phénoménal mais en outre dans la même journée Alphazero serait devenu le programme le plus puissant au Go et au ShOGI.


Seuls sont implémentées les règles des jeux, le deep learning et les ajustements automatiques des réseaux neuronaux faisant le reste.


Quelques liens: https://arxiv.org/abs/1712.01815 pour le papier.

Une vidéo de Blitzstream: https://www.youtube.com/watch?v=PH06mEOVVyY&list=LLcXH6W9ey_h8LEx2lFxp5fg&index=1


Je ne veux pas me lancer sur une réflexion sur la venue de la singularité et le transhumanisme même si le sujet laisse des portes grandes ouvertes sur la question. Par contre je me pose la question de savoir à quel moment un jeu peut être considéré comme résolu? A défaut de prouver une stratégie gagnante définir un programme invincible semble le terme du jeu.
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