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Après 3 mois de développement supplémentaires, Blender pose les dernières bases avant le marathon qui devrait nous amener à la version 2.50 vers la fin de l'année. La version 2.44 qui nous est livrée aujourd'hui par la Fondation Blender s'annonçait comme une simple correction de bogues et d'ajouts de fonctionalités mineures, mais les développeurs nous ont malgré tout réservé quelques belles surprises.

	Sculpture et maillages multi-résolution : un nouvel outil de sculpture (Flatten) est disponible, ainsi que la possibilité de choisir une simple subdivision lors de l'ajout d'un niveau de résolution des maillages ;


	Deux nouveaux modificateurs font leur apparition: Cast (morphing vers cube, sphère ou cylindre) et Smooth (lissage des maillages) ainsi que des correctifs sur Wave, Mirror et Array ;


	Deux nouveaux noeuds Composite : Gamma et Bright/Contrast ;


	Une mise à jour des primitives de maillage a également eu lieu, avec ajout de la primitive Torus pour la création de... tores ;


	Des améliorations ont également été apportées aux éditeurs d'Action et d'Actions Non Linéaires ainsi qu'à diverses fonctionnalités d'animation de personnages ;


	Plusieurs autres fonctionnalités mineures font également leur apparition, et la section python (scripts comme API) a été enrichie, améliorée, comme à chaque sortie.





Les deux nouveautés les plus marquantes sont néanmoins les suivantes:
	Subsurface Scattering (SSS) : Blender supporte enfin le SSS, technique de rendu qui rend particulièrement crédibles et réalistes certains matériaux comme la peau, le marbre ou certains liquides comme le lait ;


	Les versions 64bits de Blender sont enfin opérationnelles, bien que nécessitant encore une surveillance attentive de la part des utilisateurs.





Au regard des fonctionnalités attendues dans Blender 2.50, et de celles obtenues pour la 2.43, personne n'attendait grand chose d'exceptionnel de la part de Blender 2.44. Pour notre grand plaisir, ces gens se trompaient ! ;-)
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