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Code of War est une compétition de programmation en équipe, gratuite, ouverte à tous, et basée uniquement sur des technologies web open source. Elle aura lieu le 2 novembre 2013 à Bordeaux. Chaque équipe aura à programmer l'intelligence artificielle (IA) de son robot au travers d'une boîte à outils SDK disponible en Javascript, TypeScript, CoffeeScript, Haxe, ou Dart. Les robots s'affronteront alors dans des batailles sans merci dont un seul sortira vainqueur.
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Il est possible de monter son équipe dès aujourd'hui et de développer son robot sur la plate forme Expantion Origin, afin d'arriver lors du tournoi avec un robot prêt à remporter la victoire.

Informations pratiques



	Déroulement


	10h à 10h30 : Présentation de l’événement et des équipes

	10h30 à 13h00 : Coding Time : Analyse des concurrents et amélioration des robots

	15h00 à 17h00 : Tournoi

	17h00 à 18h00 : Remise des récompenses.





	Organisateur : TTFX


	Lieu : Epitech Bordeaux, 85 rue du jardin publique à Bordeaux

	Date et heure : 2 novembre 2013 à partir de 10h

	Prix : Gratuit

	Audience : Développeur, étudiant, joueur
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