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Le 25 octobre à 18 h aura lieu CodinGame #2, un challenge de programmation qui permet de remporter des Nexus 7 et, pour ceux qui le souhaitent, de trouver un boulot. C’est gratuit, ça se passe en ligne et c’est anonyme.


L’épreuve dure 3 heures, pendant lesquelles il faut essayer de résoudre 3 problèmes dans le langage de son choix parmi C, C++, Python, PHP, Java et C#. L’environnement de développement proposé donne accès à un éditeur de code et un shell Bash, pour lancer son programme depuis le navigateur.


Vous pouvez aussi venir sur place :
Cap Omega,  Rond-point Benjamin Franklin, 34960 Montpellier.


NdM : Il semble qu’il ne soit pas requis que le code produit soit libre/open source…


Aller plus loin


	
Page d’inscription
(528 clics)


	
Tutoriel pour s’entraîner
(1247 clics)


	
Le site des CodinGame
(525 clics)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections50.png





