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Le 6 Février prochain à 18h (heure de Paris), CodinGame lancera son prochain challenge de programmation en ligne multijoueurs « The Great Escape ».
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Gratuite et ouverte aux développeurs du monde entier, la compétition se déroulera sur deux semaines (24h/24). Objectif : coder l'intelligence artificielle la plus efficace pour s'échapper d'un labyrinthe tout en piégeant ses ennemis. 


Les participants pourront tenter de décrocher les lots offerts aux meilleurs du classement, ou candidater pour des emplois ou des stages auprès des sociétés sponsors de l'évènement.


Les développeurs de tous niveaux sont les bienvenus : pas besoin d'être un expert en IA pour se faire plaisir !

Les modalités de participation sont les suivantes : 



	participation en ligne et gratuite ;

	20 langages de programmation disponibles (C/C++, C#, Java, Javascript, PHP, Python, Python 3, Perl, Go, Dart, Scala, Haskell, Objective-C, Pascal, Ruby, Bash, Groovy, Clojure, VB.NET) ;

	prix à gagner : GoPro 4, iPad Mini, et t-shirts ;

	sponsors proposant des postes : Nintendo, Ubisoft, Zenika…
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