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Sur Slashdot, on trouve un article faisant référence à une proposition (sérieuse) de nouveau langage, qui voudrait être le successeur du C et du C++. Le draft de la spécification est très intéressant: il ne s'agit pas de construire un langage entièrement compatible avec le C/C++, mais qui facilite le portage. Le D serait compilé, linkable avec les lib C mais pas C++, sans préprocesseur, sans héritage multiple, sans templates et sans surcharge d'opérateur. Il implémenterait par contre un garbage-collector, un système de modules, les exceptions, unicode, un support pour le débuggage, et surtout une vrai gestion des tableaux (ce langage se destine entre autre aux numériciens).





On peut noter que l'auteur est quelqu'un de plutot sérieux et qui connait le sujet puisqu'il est l'auteur original du compilateur Zortech C++ et du compilateur C++ Digital Mars.
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