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La bibliothèque Gtk+ est la boite à outils pour applications graphiques la plus répandue sous Linux avec Qt. Elle est utilisée dans des logiciels libres phares comme Gimp, Gnumeric, GNOME, etc.


Cette bibliothèque est utilisable nativement pour la plupart des UNIX et pour Win32. Néanmoins, jusqu'alors son utilisation sous Mac OS X nécessitait l'installation du serveur X ce qui pouvait être source de complications.





La société européenne Imendio AB vient d'annoncer l'intégration au CVS de Gtk+ d'un port natif pour Mac OS X. Ceci devrait améliorer le comportement des applications Gtk+ dans ce système d'exploitation et encourager les développeurs sous OS X à utiliser cette bibliothèque libre et portable.
Ce port de Gtk+ utilise Cocoa, la bibliothèque native de développement d'applications graphiques sous OS X.





Soulignons que ce code n'est pour l'instant disponible que dans le CVS de Gtk+ et il reste un certain nombre de choses à faire, voir la section "Things to do" sur leur site. Cette annonce n'en est pas moins une grande nouvelle pour les utilisateurs de Gtk+ et d'OS X.





Rappelons enfin certaines des grands forces de Gtk : c'est une bibliothèque libre (LGPL), très facile d'utilisation, riche en fonctionnalités et supportant des bindings pour de nombreux langages.
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