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K3DSurf est un logiciel de dessin et de manipulation de modèles mathématiques dans l'espace de trois, quatre, cinq et six dimensions. C'est aussi un "Modeleur" pour Pov-Ray dans le domaine des objets paramétriques.


K3DSurf a comme objectif de populariser l'utilisation des mathématiques à la fois comme un outil de création artistique, éducatif ou de recherche pour jeunes curieux et mathématiciens confirmés. C'est ainsi que K3DSurf est composé de plusieurs sections dont chacune s'intéresse a un aspect particulier du dessin des objets mathématiques.


A noter que K3DSurf, contrairement a la plupart des visualiseurs 3D, n'utilise pas la bibliothèque graphique OpenGL. 





La version 0.5.4 apporte beaucoup de nouveautés notamment en ce qui concerne la "Modélisation des formes mathématiques 3D": Une nouvelle voie  de modélisation de formes où tout objet créé doit être décrit par des équations mathématiques.
Quelques fonctionnalités:





	K3DSurf a maintenant (depuis la version 0.5.4) des outils pour modéliser des formes mathématiques.
	Il permet de visionner des formes décrites avec des équations paramétriques (implicites ou explicites, avec ou sans conditions imposées), sphériques et cylindriques.
	Possibilité de dessiner des hyperobjets de dimension 4, 5 et 6 en plus de contrôler leurs mouvements de rotations dans l'hyperespace grâce au paramétrage des "plans de rotations" (encore appelés "degrés de liberté").
	Possibilité d'exporter la description des objets mathématiques dans plusieurs formats de fichiers : Povscript, VRML2, Obj, Nastran.
	Possibilité de générer des captures d'écrans (en JPG, PNG et BMP) et des vidéos (en PNG).
	K3DSurf utilise le logiciel Pov-Ray comme moteur de rendu pour générer des instantanés avec une qualité d'images et de rendu supérieure.
	Contrôle poussé sur le dessin des formes mathématiques : couleurs, nombre de polygones décrivant la surface, dessin sous forme filaire ou remplie avec une couleur...
	Possibilité d'animation temps réel : 	la vitesse et direction de rotation de la forme dans l'espace de dessin sont contrôlées avec la souris.
	Le morphisme de la forme est possible par l'introduction du paramètre "t" dans les équations décrivant l'objet.


	Contrôle optionnel de la consommation de CPU par les animations temps réel.
	Une section de K3DSurf s'intéresse aux formules mathématiques qui peuvent décrire une grande variété de formes.
	Une centaine d'exemples d'objets mathématiques (parmi les plus connus) sont inclus et cette bibliothèque d'objets est appelée à se développer de plus en plus tant par la participation des utilisateurs que par le développement de nouveaux outils pour K3DSurf.




Pour finir, K3DSurf est disponible pour les systèmes Linux, Windows et MacOSX.
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