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Jon Smirl a écrit fin août un article conséquent traitant des choses qu'il avait appris durant les deux dernières années en réalisant le serveur Xegl. Les sujets sont le serveur X actuel, le framebuffer, Xgl, les pilotes graphiques, le support multiutilisateurs, l'utilisation de la GPU et la conception d'un nouveau serveur d'affichage.
XGL est une architecture d'un serveur X superposée à d'OpenGL actuellement en développement vue par le développeur Jon Smirl comme une solution de transition à court terme, contrairement au développeur David Reveman qui dit avoir conçu XGL pour être une solution à long terme. 





Xglx est un port de XGL pour l'API GLX et n'a d'intérêt que pour les développeurs, car il ne fonctionne qu'à l'intérieur d'un serveur X. 





Xegl est un nouveau serveur autonome basé sur l'architecture XGL et sur les extensions EGL, qui à l'heure actuelle reste à l'état de démo sur les puces graphiques R200. La spécification du groupe Khronos EGL est une extension d'OpenGL indépendante de la plate-forme, à l'origine conçue pour l'utilisation sur des systèmes embarqués, et qui remplace GLX/AGL/WGL.








Le 11 août dernier Jon Smirl annonçait donc son intention de stopper son travail sur EGL et XGL. Mais il continuera à maintenir ses développements de son code fait sur les DRM, DRI, Mesa, Cairo et du serveur X. Selon Jon Smirl, la sortie prochaine d'EXA va émousser l'intérêt des utilisateurs pour XGL et repousser la finalisation d'XGL d'au moins une année. Après deux ans de travail à plein temps il abandonne faute d'une date de sortie raisonnable et faute d'avoir pu attirer d'autres développeurs. Joon dit avoir travaillé a seulement deux personnes lui-même et David Reveman bien que Matthias Hopf travaille aussi sur ce projet.


Comme dit précédemment, Jon voyait en XGL une solution de transition à court terme, si sa sortie est repoussée par EXA alors il pense que X.org doit directement plancher sur une nouvelle conception à long terme du serveur X. D'après Matthias Hopf, David Reveman travaille toujours sur Xgl, et le développement continuera. A noter que Zack Rusin de Trolltech dit vouloir travailler sur la migration de Xgl dans X.Org et sur la finalisation de Xegl.





Suite à son annonce Jon Smirl a écrit cet article pour dresser un état des lieux du traitement graphique sous Linux en présentant les différents composants logiciels et les groupes de développeurs en concurrence. Voici une traduction française de son passionnant « The State of Linux Graphics ».
Aller plus loin


	
Le point sur le traitement graphique sous Linux
(11 clics)


	
Vidéo de KDE 4 sur XGL par Zack Rusin
(5 clics)


	
Vidéo du gestionnaire de fenêtres Luminocity sur XGL
(1 clic)


	
L'annonce de Jon Smirl sur la liste de diffusion xorg
(1 clic)


	
Compiler et exécuter le serveur Xeg
(1 clic)









EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections52.png





