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XPilot remis au goût du jour avec plein d’effets graphiques et néons, ça vous dit ? Alors, essayez M.A.R.S. ! M.A.R.S. (« A Ridiculous Shooter ») est un jeu de tir en 2D très coloré, où l’on dirige un vaisseau spatial et l’on affronte d’autres joueurs.


On se dirige avec les flèches du clavier pour accélérer (pas de freins) et faire tourner le vaisseau, une touche pour tirer, une touche pour un bonus, et c’est tout ce dont avez besoin pour le massacre amical ! La carte sur laquelle vous vous battez est générée aléatoirement et ne dépasse pas la taille de l’écran, qui est vite rempli de planètes-obstacles, de joueurs et de tirs (8 armes disponibles) tous très colorés. La musique est agréable (mais pas libre. D’un autre côté, elle utilise des morceaux de métal issus de Jamendo, donc c’est facilement interchangeable).
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Le jeu propose différents modes de jeu :



	
Deathmatch : combat « chacun pour soi », où l’on réapparaît quand on meurt ;

	
Team DeathMatch : 2 équipes s’affrontent ;

	
King of the hill : 2 équipes, un seul objet à ramasser qu’il faut conserver dans son équipe le plus longtemps possible ;

	
Ball : il faut marquer des buts en poussant une météorite sur la planète de l’autre équipe ;

	
Team DeathMatch instagib : une seule arme autorisée, très puissante, mais très difficile à maîtriser.




Cependant, tout n’est pas rose (sauf le menu), car le jeu a un gros problème dû à sa jeunesse : il n’est pour l’instant jouable que sur une seule machine, pas encore en réseau local ou via Internet… On peut jouer à deux sur la même machine et ajouter des bots (ou jouer tout seul avec des bots).


Le jeu est sous GPL v3, sauf, hélas, la musique sous licence CC-by-nc-nd. Le jeu est écrit en C++ et utilise la bibliothèque SFML 2.0 (version de développement, vous risquez de devoir la compiler vous‐même). Il fonctionne sous GNU/Linux, ainsi que sur les deux autres système d’exploitation sales. Pour ceux qui n’ont pas envie de se coltiner la compilation un peu taquine, il y a des binaires tout faits.


Aller plus loin


	
Sources, paquets et binaires
(665 clics)


	
Bande annonce sur Youtube 
(1003 clics)
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