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Open Arena est le projet de reprise des graphismes et éléments artistiques du  moteur libéré  Quake III pour en faire un jeu complètement libre (datas, mods, persos inclus).


Open Arena est un   jeu de tir subjectif disponible pour GNU/Linux sous licence GPL.





Il est sorti le 7 Juillet 2007 en version 0.70 avec beaucoup de cartes ajoutées, de nouveaux modèles de personnages, de nouvelles musiques en Ogg/Vorbis.





Le jeu est opérationnel en mode  Deathmatch, 1 vs 1,  CTF, Tournoi et si vous préférez jouer "seul" (ou sans connexion internet), les  bots ont un niveau redoutable.
Cette nouvelle version apporte notamment :


	10 nouveaux modèles de personnages (Arachna, Angelyss, Ayumi, Beret, Liz, Merman, Penguin, Skelebot, Sergei, Tony), 



	26 nouvelles cartes (10 auparavant, les cartes de Quake dm1 à dm7 ont été refaites) 



	et de nouvelles musiques en  Ogg /  Vorbis.




L' effet bloom a été ajouté à la dernière minute au moteur et permet de bénéficier d'un effet de plus grande luminosité des objets.


C'est la version 1107 du moteur ioquake3 qui a été incluse dans cette version. Les paquets devraient bientôt être disponibles pour votre distribution préférée.





Le serveur de jeux de TuxFamily.org a été mis à jour avec cette nouvelle version.
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