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Après exactement quatre mois de développement, l'équipe de Performous est réellement fière de vous annoncer la disponibilité immédiate de la dernière version majeure de Performous. 





Performous, anciennement connu sous le nom d'Ultrastar-NG, était un jeu de karaoké, sous licence GPL, clone de Singstar. Il reçoit aujourd'hui la gestion des instruments pour devenir un jeu de type groupe ("Band") plus proche de Singstar ou RockBand.
Cette nouvelle version ne contient pas uniquement des améliorations du mode chant du jeu, mais complète le jeu par des fonctionnalités complètes de type "Band".


Depuis l'Assembly Summer 2009, un grand nombre d'améliorations ont été faites sur la jouabilité et les graphiques du mode "Band". Ce n'est pas encore parfait, mais le fait qu'il soit particulièrement jouable et sur certains points meilleur que d'autres jeux du même style nous pousse à faire une nouvelle sortie.





Les changements depuis la version 0.3.2 sont les suivants :	Gestion des guitares, basses et batteries	Utilisation possible des morceaux de Frets on Fire et FoTiX



	Toutes les pistes sont gérées (y compris les pistes chant)



	Auto-détection de tous les périphériques Guitar Hero ou Rockband connectés



	Gestion du clavier comme guitare (semblable à FoF)



	Gestion optionnelle de batteries MIDI



	Gestion de la Whammy bar



	Meilleure gestion HOPO (Hammer-on/Pull-off) que dans les autres jeux



	Moteur pro-actif qui essaye de détecter l'intention du joueur plutôt que de prendre l'accord le plus proche



	jouez à autant de joueurs que vous le souhaitez (dans la mesure des contrôleurs disponibles)



	Visualisation 3D des notes


	Gestion initiale des meilleurs scores (pressez "Fin" dans le navigateur de morceaux)



	Retour visuel de la performance des chanteurs pour chaque phrase



	Auto-détection des fonds d'écran si aucun n'est précisé (ou utilisation d'un fond aléatoire)



	Utilisation d'éléments graphiques et sonores de Frets on Fire (GPL vaincra !!!)



	Changements internes majeurs (notamment réécriture complète du mixeur audio)



	Amélioration du système de configuration (un peu plus compatible avec XDG)



	Utilisation de la résolution native lors du passage en plein écran



	Beaucoup d'autres corrections de bugs et autres améliorations.




L'équipe veut remercier tout spécialement l'ensemble des nouveaux développeurs ayant participé à cette version, sans eux il n'aurait pas été possible de développer autant de nouvelles fonctionnalités aussi rapidement.





Concernant le futur, nous avons déjà une version en développement avec une gestion basique des tapis de danse (fichier de type Stepmania). Nous sommes également en possession de plusieurs master-track (fichier audio avec une piste par instrument) de Jonathan Coulton, qui n'attendent que quelques passionnés pour en faire les premières chansons libres jouables dans un jeu de type "Band".





L'équipe reste disponible pour toutes les questions ou remarques que vous pourriez avoir sur #performous sur le réseau IRC freenode (canal en anglais).
Aller plus loin
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