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EZ-Draw (Easy Draw) est un module en langage C qui facilite l’écriture de programmes graphiques, avec une gestion simplifiée des évènements. Il permet de créer des fenêtres, y dessiner, réagir à la souris et au clavier, faire des animations, etc..


EZ-Draw fonctionne à la fois sous X11 (Linux, Mac OS X, et autres Unix) et Windows (Seven, Vista, XP, etc.) ; en interne, il est basé respectivement sur la bibliothèque Xlib et sur l’API Win32, et il masque tous leurs aspects techniques.


Ce projet est volontairement tout petit : le but principal est l’enseignement (apprentissage du C, de la programmation événementielle et du dessin, initiation à une interface graphique), la simplicité et la portabilité.


EZ-Draw est utilisé et enseigné depuis plusieurs années à la Faculté des Sciences de Luminy, en L1 et L2 de la Licence Informatique. Plusieurs projets alternatifs existent, tels que EZ-Draw++, pour l’initiation au C++, utilisé en première année à l’IUT d’Arles.


Le logiciel est sous licence LGPL 2.1 et entièrement documenté en français, avec démos et quelques jeux.
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