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LLVM, pour Low Level Virtual Machine, est un niveau d'abstraction pouvant se rapprocher d'une machine virtuelle permettant de lancer des programmes compilés en une représentation intermédiaire (LLVM bytecode), ainsi que de générer directement des binaires natifs pouvant être lancés sans LLVM.





LLVM est entre autres utilisé par Gallium 3D[en], une infrastructure de pilotes de carte graphique, pour compiler à la volée les shaders utilisés par les cartes graphiques, et ainsi les optimiser. LLVM est également utilisé par le projet Clang, un compilateur C, C++, Objective-C et Objective-C++ libre faisant concurrence à GCC, et en partie développé par Apple. Notez que bien que le support du C par Clang soit tout à fait correct, son support du C++ laisse encore quelque peu à désirer.





Le 23 octobre 2009, la version 2.6 de LLVM est sortie. Cette version apporte pas mal de nouveautés depuis la version 2.5 sortie le 2 mars 2009, version qui a fait l'objet d'une dépêche. Le détail de ces nouveautés se trouve dans la suite de la dépêche.
Les principales nouveautés de cette version sont disponibles sur la page des nouveautés[en] sur le site de LLVM. Voici une brève liste des points les plus importants, reprise de cette page et traduite :


	De nouveaux sous-projets sont venus s'ajouter au projet LLVM, aux côtés de Clang et des différentes bibliothèques ;



	Les informations de débogage sont maintenant enregistrées dans les fichiers générés, même quand les optimisations sont activées. Ainsi, GDB pourra mieux déboguer un programme compilé avec Clang et LLVM, et afficher plus d'informations ;



	De nouvelles architectures sont supportées pour la génération de code binaire natif : MSP430, SystemZ et BlackFin ;



	Arrivée du support du lieur Gold, qui permet d'appliquer aux exécutables des optimisations à la liaison, ce qui permet par exemple de détecter les fonctions qui ne sont pas appelées, les fonctions appelées une fois, celles qui retournent toujours le même résultat, etc. ;



	Ceci va plaire aux possesseurs de Dual Core ou Quand Core : LLVM peut maintenant en profiter pour opérer ses optimisations sur plusieurs cœurs à la fois ;



	Des méta-données peuvent être incluses dans le fichier bytecode généré.




Le langage LLVM lui-même, LLVM-IR (pour LLVM Intermediate Representation) a lui aussi gagné en fonctionnalités, détaillées sur cette même page.





Toujours sur cette page, on peut constater une impressionnante liste de changements sur les autres parties de LLVM : génération de binaires pour différentes architectures, optimisations plus poussées, améliorations des bibliothèques partagées pour usage dans des programmes externes et encore quelques détails.





Cette version semble donc particulièrement intéressante, surtout que Clang lui-même évolue très vite, notamment du côté du C++ ainsi que je l'avais détaillé dans un précédent journal. Espérons que ça continue comme cela. C'est agréable de voir un nouveau compilateur, utilisant des concepts très intéressants, naître sous nos yeux et devenir de plus en plus avancé.
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