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Juste à temps pour la nouvelle année et un peu plus de six mois après la 1.2.0, le projet Subversion vous propose de découvrir la nouvelle version du célèbre système de contrôle de code source.



Subversion est un système de contrôle de révision, développé dans le but de remplacer CVS comme norme du contrôle de révision dans le monde du libre. La version 1.0 est sortie au terme de 5 ans de conception et développement sponsorisé par l'entreprise Collabnet, et regroupe maintenant une communauté très active. Un grand nombre de projets libres importants ont depuis migré vers Subversion (on notera par exemple les projets KDE et Gcc, ainsi que l'Apache Software Foundation).



Les deux améliorations majeures sont l'extension du contrôle d'accès par ACL aux deux serveurs, qui n'était auparavant utilisable qu'avec le module pour Apache 2, une refonte majeure des bindings Python et l'intégration de bindings Ruby très complets. Et bien entendu, un nombre d'améliorations mineures et de corrections de bugs.
Résumé des améliorations



Comme indiqué au dessus, l'une des améliorations majeures est un support plus complet du contrôle d'accès par ACL. Auparavant, pour avoir un contrôle plus fin sur qui peut lire/modifier quoi, il fallait utiliser les module Apache 2, mod_dav_svn et mod_authz_svn. Cela nécessitait l'installation et la configuration d'un serveur Apache 2, ce qui n'est pas forcément du goût de tout le monde. Subversion 1.3.0 permet maintenant aux utilisateurs du serveur indépendant svnserve de profiter du même système d'authz que les utilisateurs de mod_authz_svn, que ce soit pour un accès via svn:// ou svn+ssh:// .



L'autre amélioration majeure se situe dans les bindings, qui permettent à des développeurs d'interfacer directement avec les bibliothèques Subversion depuis d'autres langages que le C (actuellement : Perl, Python, Ruby, Java). Les bindings Python se voient massivement refondus, avec notamment la gestion automatique de la mémoire (avant, il fallait gérer soi-même la mémoire passée aux fonctions de l'API, l'horreur). Les bindings Ruby ont été développés et amenés à maturité.



Les autres améliorations moins vastes que l'on peut trouver sont:
	Le support du logging dans mod_dav_svn, pour stocker un historique des opérations svn (checkout, commit, ...) au lieu d'un historique des requêtes WebDAV (car 1 opération svn = N requêtes WebDAV complexes).

	L'ajout d'options à certaines commandes, notamment pour proposer certaines informations dans un format XML documenté.

	Les connexions via http:// ou https:// sont maintenant interruptibles (par Control-C), grâce à une nouvelle version de Neon (bibliothèque de client WebDAV).

	Le support officiel du "_svn hack", nécéssaire pour pouvoir utiliser Subversion avec certaines versions d'ASP.Net qui interdisent l'utilisation de '.' comme préfixe de répertoire (exit les répertoires ".svn" donc). Ce hack, évidemment optionnel, peut-être activé à l'aide d'une variable d'environnement.

	Quelques améliorations au niveau de la vitesse de certaines opérations comme 'status', 'log' ou 'blame'.




Les développeurs



Cette version est la première à sortir depuis la participation de Subversion au Google Summer of Code. Pour Subversion, cette participation a été riche en retours : les trois améliorations majeures sont des projets SoC, et deux des étudiants SoC sont devenus "Full Committers", c'est à dire qu'ils ont obtenu l'accès en écriture au dépôt principal, et qu'ils peuvent contribuer sans passer par une revue de patch.



Petite note d'égocentrisme, votre serviteur (moi quoi) était l'un des étudiants sélectionnés pour bosser sur Subversion. J'ai bossé sur l'extension de la gestion du contrôle d'accès, suis devenu "Full Committer" et suis maintenant également "Release Manager" pour le projet : c'est moi qui ai préparé, publié et annoncé les fichiers pour cette nouvelle version.


Comme quoi, le Summer of Code ce n'était pas que des "Bounties" que des étudiants rapaces collectent un coup comme ça, c'est aussi des gens qui l'utilisent comme tremplin pour s'impliquer sur un plus long terme dans la communauté du libre!
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