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La récente sortie d'un jeu privateur par des anciens créateurs de jeux libres pose la question d'un modèle économique pour les jeux libres.



	
  Oui :
  
  1272
  

  (44.2 %)


	
  Oui, mais seulement à prix libre :
  
  511
  

  (17.8 %)


	
  Non, car je pense que libre = gratuit :
  
  174
  

  (6.0 %)


	
  Non, car j'aime les DRM, les plateformes de vente et la pub :
  
  73
  

  (2.5 %)


	
  Non, mais je ferais un fork et j'essayerais de le vendre pour voler le travail de son auteur ahahahah (rire démoniaque) :
  
  89
  

  (3.1 %)


	
  Non, car je ne joue jamais :
  
  427
  

  (14.8 %)


	
  Non, je préfère polémiquer sur ce sondage à propos de auteur/créateur, privateur/propriétaire, etc. :
  
  60
  

  (2.1 %)


	
  Je n'ai rien à dire et je veux que ça se sache :
  
  271
  

  (9.4 %)




Total :
2877 votes
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