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Oui, vous avez bien lu, contribuer en codant jouant :) 



On a eu pas mal de réponses sur le sondage a propos des jeux pour KDE4. Nous allons interpreter ces résultats, et en discuter lors d'un meeting sur IRC le 1er ( http://wiki.kde.org/tiki-index.php?page=KDE+Games+IRC+meetin(...) ). Parmi les actions envisagés:



- Refaire les graphismes. On s'oriente vers du svg avec une charte Oxygen.

- trouver des mainteneurs pour plusieurs jeux non maintenus.

- en supprimer un certain nombre de la sélection (voir les déplacer vers un package legacy).

- Sélectionner un certain nombre de jeux de http://www.kde-apps.org.



Et c'est là que l'appel a contribution intervient :) Pour en sélectionner, faut les tester avant :) Donc s'il y a des volontaires pour passer la journée du 1er à essayer chaque jeux, voir s'il marche bien, a l'air maintenue, sympa a jouer (pour la tranche d'âge ciblé...)...  franchement, il y a pire comme contribution :D



Bien entendu, s'il y a des gens qui ont envie de coder sur des petites applications de jeux (peut-être le meilleur moyen d'apprendre qt/kde) dans une équipe sympa, c'est aussi possible :D La team manque cruellement de mainteneurs.
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