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Vu sur Phoronix : Khronos a besoin de votre aide pour la conception de l'OpenGL prochaine génération :


Depuis l'année passée, le Khronos Group et leurs partenaires ont été occupés à travailler sur « OpenGL-Next » en tant que la première énorme révision de l'API OpenGL qui sera conçue pour rivaliser avec Mantle d'AMD, Microsoft DirectX 12 et Metal d'Apple. Ils travaillent toujours sur cette nouvelle API mais ils ont besoin de votre aide.


Le Khronos Group vient de lancer une enquête où ils sont à la recherche d'avis sur l'API graphique de la part de développeurs d'applications graphiques. Les questions portent sur vos points de vue sur OpenGL, OpenGL ES, WebGL, la relation entre les API Khronos, et autres commentaires que vous pourriez avoir pour l'équipe.


Ceux qui souhaitent aider Khronos pour rendre leur API graphique de prochaine génération encore meilleure, peuvent répondre à leur enquête sur Khronos.org.
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