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Cher journal,


Il y a maintenant plus de 15 ans je m'étais lancé tête baissée dans l’apprentissage du Dvorak-fr puis du bépo quand il a été finalisé.

Je ne regrette pas, c'est vraiment confortable et je ne rencontre pas tellement de problème quelques soit l’environnement informatique que j'utilise.


Et même si ça fait beaucoup causer quand j'en parle à mon entourage, ça ne dérange personne dans la mesure ou ça n'est qu'une option. Et on peut repasser en mode touches mélangées stupidement sur simple clic quelque soit le clavier.

Bref, je n'embête personne et personne ne m'embête avec ma disposition bépo.


Non.


Mon problème est plus physique, et concerne tout autant les utilisateurs de clavier mélangés  que les utilisateurs de clavier bépo :

Pourquoi on continue à s'évertuer à décaler les rangées de touches à chaque ligne du clavier ?


Qu'est-ce que ça peut faire commercialement parlant de les aligner les une en dessous des autres ?


Il est très difficile de trouver un clavier dit «orthogonal» ou «ortholinear» dans la langue de Remington (parce que oui en plus de massacrer les gens avec ses armes à feu, Remington est l'inventeur de la machine à écrire ET de cette stupide disposition qu'on se traîne encore) .


Perso j'utilise un Typematrix. J'ai également un ergodox mais j'ai du mal à m'y mettre.


Une fois que j'ai cité ces deux là il ne reste plus grand chose de potable en clavier avec les touches alignés … à si : l'émulateur de clavier d'android aligne les touches !


Tiens pourquoi donc ? 


Parce qu'on en met plus pardi !


Bref, pourquoi ça ne bouge pas ? pourquoi on ne pourrait pas trouver un clavier à 40 balles avec les touches alignées ?


Pour l'instant je me suis contenté de parler du clavier «105 touches» standard pour deux mains. Mais j'avais entendu que Dvorak a travaillé sur un clavier à une seule main à la fin de sa carrière. A-t-il débouché ? 

Visiblement il existe des claviers à une main pour les joueurs (notez qu'ils alignent les touches dans ce cas …).


Quelqu'un sait-il s'il y a des projets de clavier «générique» à une main ? À l'heure du clavier-souris ça pourrait être une véritable plus-value dans une interface moderne «revisité».


Il y a aussi ce projet du MIT (clavier plank) de garder seulement 40% des touches que je n'ai pas testé. Mais j'ai pas l'impression que le projet avance.


Bref, on trouve des petits projets plus ou moins avorté ou qui vivotent mais pourquoi rien ne change ? Pourquoi on ne trouve rien en matière de clavier orthogonal? Pourquoi le clavier à une main n'a pas été plus loin que ça ? Pourquoi le clavier Plank semble n'intéresser personne ?


C'est quand même un truc important le clavier pour un informaticien non ? Et qui plus est de nos jour avec internet ?


Depuis plus de 100 ans ! Non parce que c'est pas comme si la machine à écrire avait été inventé au début du XXème siècle hein !


Alignez les touches !
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