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Aux croisements de diverses dimensions advint un rêve. En fait plusieurs rêves mêmes :



	disposer de langages de programmation utilisant l’espéranto comme base lexicographique (et éventuellement tirant partie de la régularité grammaticale de la langue dans la grammaire des langages) ;

	disposer d’une chaîne de compilation entièrement codée dans des langages tels que les précédents ; 

	en bonus, avoir des langages de programmation espérantiste totalement dépourvu de pictogramme.


De ces rêves naquirent deux projets de recherche Algoritmaro et Fabeleblaĵo et un projet avec quelques bribes de code nommée ilaro.


Cela étant, la théorie des langages de programmation et le développement d’une chaîne de compilation n’étant pas une mince affaire, les occasions d’errer et de patauger ne manquent pas.


Par exemple, disposer d’une chaîne de compilation auto-hébergé s’avère aussi attrayant que propice à s’arracher les cheveux en voulant démêler, non pas les dits cheveux, mais tout simplement par où commencer.


Car si potasser le Dragon book, en le griffonnant de traductions, fourni une certaine satisfaction, l’envie de coder concrètement en utilisant seulement du vocabulaire espérantophone vient se heurter à bien des difficultés. En utilisant un langage de programmation existant, selon toute probabilité il va y avoir des mots clés en anglais. Et par exemple dans Python, utilisé dans les quelques bribes de codes sus-cités, les mots clés ne peuvent pas se substituer aisément. Dans un langage comme C, il y a bien sûr possibilité d’utiliser des définition du préprocesseur pour substituer tout les mots clés du langage par leur équivalent espérantiste. Seulement pour prototyper rapidement des algorithmes, un langage comme python semble bien plus commode.


Et puis, quid du langage cible ? Faut-il au préalable se pencher sur cette question et produire un assembleur, ou autre langage intermédiaire, espérantophone ?


Bref, quelle approche adopter, quelles priorités fixer?


Aussi si vous avez des conseils, ou même des avis pas trop assassins sur ces projets, merci par avance de les partager.
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