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Simple journal faisant suite à celui-ci


Comme il y a eu plusieurs commentaires pertinents j'ai pris un peu de temps pour apporter à mon article les modifications suivantes :


Neverwinter Nights
https://fr.wikipedia.org/wiki/Neverwinter_Nights

moteur de jeu libre et multi-plateformes
https://godotengine.org/ 

Jeu freeware ayant été libéré
https://fr.wikipedia.org/wiki/Jump_%27n_Bump

hedgewars
https://fr.wikipedia.org/wiki/Hedgewars

Tux Racer
https://en.wikipedia.org/wiki/Tux_Racer

Pingus un lemmings like
https://en.wikipedia.org/wiki/Pingus

supertux

Lincity simcity like
https://fr.wikipedia.org/wiki/Lincity

Loki Entertainment entreprise dédiée au portage de logiciels
https://en.wikipedia.org/wiki/Loki_Entertainment

Linux Game Publishing
https://en.wikipedia.org/wiki/Linux_Game_Publishing

Parler de Michael Simms

Shadow avoir un PC Gamer dans le cloud 
https://blog.ariase.com/box/dossiers/shadow-pc-cloud-gaming

Wesnoth
https://fr.wikipedia.org/wiki/The_Battle_for_Wesnoth

Parler du temps ou les perfs du driver proprio d'AMD était total nazes, et ou des technologies Nvidia telles qu'Optimus n'était tout simplement pas présentes dans leur driver

FNA
https://fna-xna.github.io/

Feral interactive qui est spécialisé dans le portage des jeux sur Linux (et Mac)

Te4
https://te4.org/download
https://fr.wikipedia.org/wiki/Tales_of_Maj%27Eyal

Liste de jeux libres
http://onpon4.github.io/articles/libre-games.html
https://www.icculus.org/

Teeworlds
https://fr.wikipedia.org/wiki/Teeworlds

Super Tux Kart
https://fr.wikipedia.org/wiki/SuperTuxKart



Merci à ceux ayant participé 😊
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