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La fondation Wikimedia, dont le site le plus connu à ce jour est Wikipedia, teste un nouvel éditeur, loin de l'édition brute de la soupe de notation wiki. En effet, en offrant un éditeur moderne, visuel et simplifié (de type « manipulation directe »), la fuite des éditeurs devrait être ralentie, voire endiguée.

On le sait, quand on change quelque chose de fondamental dans un logiciel à succès, on perd et on gagne des utilisateurs, le but étant - au rythme de croisière - de gagner plus d'utilisateurs que l'on en perd. Bien sûr, il y aura des mécontents au passage (avec son lot d'éléments bruyants, qui va assourdir la majorité silencieuse).


Le résultat est assez bluffant, essayez par vous-même sur la sandbox : c'est très intuitif, élégant et assez bien réussi globalement à l'utilisation.


On retrouve justifié à gauche de la barre d'outils :


	Une barre de texte structuré avec les titres de différents niveaux, les paragraphes, et texte préformattés

	Une barre de mise en forme avec gras, italique, lien, ou virer la mise en forme

	Les blocs tels que les listes ordonnées ou non, et les indentations de paragraphes
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En outre, on trouve un sélecteur de modes à droite de cette même barre d'outils :


	Code wiki

	JSON

	HTML

	Prévisualisation

	Transaction (?)

	Aide


Le mode sélectionné s'affiche dans une moitié droite de l'onglet.
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Le petit « plus » : lorsque l'on sélectionne un bout de texte, un triangle noir vers le bas apparaît sur le dernier caractère pour inviter à cliquer dessus. 
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Lorsqu'il est cliqué, il laisse place à un « pop over » transparent de la barre de mise en forme.
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En prime, pendant cette période de tests, on a droit à un formulaire de commentaires sur ce nouvel éditeur, qui poste directement formaté comme il faut dans la page de commentaires. Aucune idée à ce jour si la version finale de cet éditeur atterrira à terme dans Mediawiki.


Sans être révolutionnaire, cette interface d'éditeur atteint effectivement son but : simple d'accès, prise en main rapide, focus sur l'édition et pas sur l'outil. À en croire les commentaires déjà postés, à part les rapports de bogues, il semble récolter les suffrages.


Dis monsieur LinuxFr.org, on peut pas en avoir un comme ça ici bas ?
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Direct manipulation interface

In computer science, direct manipulation s a human-computer
Interaction style which involves coninuous representation of objects
of interest, and rapid, reversible, incremental actons and feedback.
“The intention s to allow a user to directly manipulate objecs
presented o them, using actons that correspond at east loosely o
the physical world. An example of direct-manipulation is resizing a
raphical shaps, such as a rectangle, by dragging is comers or
‘edges with a mouse.

Having real-world metaphors for objects and actions can make it
easior for a user to learn and use an interface (some might say that
the interface is more naturalor inttve), and rapi, incremental
foedback allows a user to make fewer errors and complete tasks in
less time, becauss they can see the resuts of an acton before.
‘completing the action, thus evaluating the output and compensating
for mistakes.

“The term was introduced by Ben Shneiderman in 1983 witin the.
context of office appiiations and the deskiop metaphor !
Indivicuals in academia and computer scientsts doing research on
future user interfaces often put as much or even more sress on
1aciile conrol and feedback, or sonic control and feedback than on
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“birect manipulation interface=

In [[Computer_science|computer science]], direct
sanipulation s & (Sumancomputer
intoraction|hunan-conputer interactionl] style
il v yasscomt itz apeasantat foatod
Gbdacts of atarest, aad rapid, sevarsible;

A a1t S a i ma
s
pratantad to thn, using actioas that corratpond
st Teast loosely %o the Physical vorld. An sxemple
ot diract-nanipulation 16 resising a graphical
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comers or edges vith & moser

Having real-vorld metaghors for objects and
actions can make it easier for a user to learn and
use an interface (some might say that the
interface is more natural or intuitive), and
apid, incremental feedback allows a user to make
fever orrors and complote tasks in less tine,
because they can see the results of an action
before completing the action, thus evaluating the
output and compensating for mistakes.
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In contrast to WIMP/GUI interfaces

Ditect manipulation s closely associated with inerfaces that use windows, icons, menus, and a pointing device (WINP GU as these aimost
‘always incorporate direct manipulation to at least some degree. However, irect manipulation should not be confused with .ése other terms, as it
oes not imply the use of windows or even graphical ouput.For example, direct manipulation concepts can be applied to nterfaces for bind o
vision-impaired users, using a combination of tactll and soric devices and software.
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In contrast to WIMP/GUI interfaces

Direct maripuiton s dosey assosated wih nlerfaces that use windows,cons, s, axd 2 poining dovico (WP GUDas these aimost
always incorporate diect manipulation 1o at least some egree. However, direct manipulation should not be s, asit
does not mply the use of windows or even graphical autpu. For example, direct manipulation conceptscan B 7 oo Wdor
vision-impaired users, using a combination of tactie and soric devices and software.

It also possible 1o design a WIMP inteface that intentionally doss not make use of direct manipulation. For example, most versions of windowing
intertaces (e.g. Microsoft Windows) allowed users fo reposition a window by dragging it with the mouse, but woukd not continualy redraw the





