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Haiku, réécriture libre du système d'exploitation orienté poste client et multimédia BeOS, est entré dans sa septième année le 18 août.





Doté cette année de huit projets Google Summer of Code, de nombreux bugs critiques ont été corrigés ces dernières semaines, et il permet d'ores et déjà d'utiliser beaucoup d'applications BeOS grâce à la compatibilité binaire. Bientôt l'âge de l'indépendance où il pourra se compiler tout seul...





Malgré l'annulation récente de la seconde édition de l'évènement officiel « WalterCon » par manque de participants, un rassemblement plus petit et informel a été organisé (FalterCon) avec succès, et Haiku est apparu dans plusieurs manifestations ces derniers temps, comme SCaLE 5, Google TechTalks, Numérica #1 ou CNSL 3, et l'ambiance est à la fête.
Nommé à l'origine OpenBeOS, le projet se proposait de recréer, sous une licence Libre de type BSD/MIT, un BeOS alors agonisant, pour perpétuer la plateforme et sa philosophie de simplicité guidée par le fameux « KISS » (Keep It Smart Simple), dans un premier temps grâce à la compatibilité binaire avec les applications de BeOS R5, étendre le support matériel, puis la faire évoluer grâce au projet Glass Elevator préparant l'après-R1.





Les progrès ont été nombreux en six ans : le système est maintenant suffisamment stable pour être utilisable et de nombreuses applications BeOS fonctionnent désormais correctement, y compris Firefox, et ce sur de nombreuses machines. La compatibilité binaire avec BeOS est assurée par l'utilisation de GCC 2.95, rendue nécessaire par l'emploi du C++ pour les API, mais le système est compilable également avec gcc4, qui sera utilisé après R1, et ce depuis BeOS, FreeBSD ou Linux. De nombreux sous-systèmes, comme les piles réseau ou USB sont maintenant fonctionnels. Outre (Open)BFS, de nombreux systèmes de fichiers sont également accessibles (VFAT, ISO9660, UDF (lecture), ReiserFS (lecture), NFSv2, NTFS, CDDA...), et il est même possible de booter par le réseau (via PXE).





Haiku utilise également d'autres projets libres pour augmenter le support des matériels et formats de fichier, à chaque fois en l'intégrant parallèlement aux pilotes natifs, sans concéder à la cohérence du système :	SANE, déjà utilisé sous BeOS, pour les scanners, avec une interface graphique native, Sanity.



	Un port de CUPS, utilisé par Zeta (BeOS R6), devrait décupler le nombre d'imprimantes utilisables.



	FFMpeg apporte de nombreux codecs au Media Kit.



	MESA pour le rendu OpenGL, l'accélération matérielle étant en développement.



	Une couche de compatibilité BSD permet de porter simplement des pilotes réseau.



	OSSv4, récemment ouvert sous GPL, utilisé depuis les applications natives via le Media Kit.




Quelques bugs restent cependant à corriger pour atteindre le stade d'auto-compilation, puis la R1, mais le but approche. Quelques objectifs à court terme pour la première version alpha :	Rendre le gestionnaire de mémoire virtuelle (VM) totalement fonctionnel ; les grosses allocations n'étant pas encore réutilisables.



	Terminer le pilote SATA.



	Déboggage des transferts USB isochrones, et le support des contrôleurs OHCI (usb 1.1), l'UHCI et EHCI étant opérationnels.



	L'accélération matérielle des curseurs de souris ;-)




À plus long terme, le port PowerPC sera certainement remis à l'ordre du jour. À noter également un port de Gnash (lecteur Flash) très avancé, du mouvement du côté de Java, et récemment le lancement d'un portage de WebKit, pour l'intégrer dans un navigateur natif.
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