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Open Transport Tycoon Deluxe, le jeu de simulation de transport, est sorti en version 1.2.0 le 15 avril dernier. C'est un digne représentant de la série des Tycoon, tels les fameux RollerCoaster Tycoon, RailRoad Tycoon, et bien sûr Transport Tycoon Deluxe dont est directement tiré OpenTTD.
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Dans l'esprit de la série, vous incarnez un gestionnaire mégalomane dévorant une carte en 2D isométrique par des infrastructures habilement placées, un personnel judicieusement recruté, et un budget précautionneusement verrouillé.


OpenTTD vous place dans le domaine des transports et du fret. À vous les batailles pour monter des réseaux de transport en commun efficace et rentable dans toutes les villes de la carte ! À vous la recherche de la voie postale la plus lucrative ! Choisirez-vous un transport par ces économiques fourgons ou par ces coûteux mais volumineux trains ? À moins que votre compagnie ne puisse se permettre le luxe des avions postaux ? Le courrier, c'est très surfait, dites-vous ? Mais alors, que diriez-vous de transporter du charbon afin d'alimenter la centrale voisine ? Une mission simple et sûre. Vous vous voyez peut-être plutôt en magnât du pétrole, vos supertankers pavant une route vers l'or noir qui vous propulsera vers des richesses infinies !


NdM : Encore un bel exemple de dépêche collaborative ! Merci à Nÿco, Sébastien Koechlin, José JORGE, JAGUENAUD Anthony, baud123, Nils Ratusznik, Yves Bourguignon, Sébastien B., Bruno, Nonolapero, mackwic, Florent Zara, et edouard saucisse pour leur contribution à la rédaction de cette dépêche.

Mais revenons un peu sur terre un instant. OpenTTD est un jeu complet, complexe, et qui vous présentera comme tous les bons jeux de gestion, des challenges économiques, des casse-têtes de gestion, des faillites, des heures de fouille dans le riche et passionnant wiki de la communauté (en français s'il vous plaît), et finalement la voie de la réussite et de la richesse.
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Cette version apporte :


	La possibilité de limiter la vitesse des transports terrestres ; 

	Un zoom plus grand, utile dans les écrans à très forte définition ;

	Il est désormais possible d'avoir des sprites de 32 bpp au lieu de 8 bpp (amélioration du zoom sur les grands écrans).


OpenTTD est à l'origine un clone libre de Transport Tycoon Deluxe et nécessitait, jusqu'à sa version 1.0, les graphismes et les sons de l'original. Il est maintenant complet, avec ses propres graphismes et sons. Depuis la version 1.2.0, le jeu est capable, de lui même, d'aller chercher toutes les données graphiques indispensables au bon fonctionnement du programme, alors qu'il était nécessaire de les ajouter manuellement dans le bon dossier, même lorsque l'on souhaitait utiliser OpenGFX.


En outre, avec le système d'extensions en ligne intégré à l'interface de jeu, il est possible de faire grandement varier les conditions de jeu en ajoutant des véhicules, des industries, et en ajoutant des IA programmées par d'autres joueurs.


La complexité des routes créées par certains joueurs permet d'envisager de simuler le fonctionnement d'une puce électronique avec des véhicules qui transportent l'information. Qui relèvera le défi ?
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