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Le 7 février 2018, après onze mois de développement, l’équipe de MATE Desktop a publié la version 1.20. MATE Desktop Environment est la continuation de GNOME 2, il fournit un environnement de bureau intuitif et attrayant en utilisant les métaphores traditionnelles du bureau. MATE est en cours de développement pour intégrer de nouvelles technologies (systemd, GTK+ 3, Wayland, etc.) tout en préservant un environnement de bureau traditionnel.


La version 1.10 sortie en juin 2015 permettait les premières constructions expérimentales de MATE Desktop avec GTK+ 3. La version 1.18 sortie en mars 2017 était le passage complet à GTK+ 3 avec la suppression des options de compilation pour GTK+ 2. La version 1.20 est la stabilisation de l’usage de GTK+ 3 avec la correction de bogues, la suppression de code mort, le remplacement de fonctions et widgets obsolètes, la correction d’alertes du compilateur.

Après le passage complet à GTK+ 3 lors de la version 1.18, cette version corrige beaucoup de bogues liés à GTK+ 3. Beaucoup de fonctions et de composants graphiques (widgets) obsolètes ont été remplacés.

Les nouveautés


Les principales nouveautés de cette version :



	prise en charge des écrans à haute résolution (HiDPI) avec une détection et une mise à l’échelle dynamiques ;

	Marco (gestionnaire de fenêtres) : prise en charge de l’extension XPresent et DRI3 (demande d’intégration Git no 350) et (DRI3 and Present sur LWN.net) ;

	
Caja (gestionnaire de fichiers) :


	affichage de l’espace disque occupé par un fichier en plus de la taille du fichier (commit),

	utilisation des attributs étendus (xattr::xdg.tags) pour les étiquettes, ajout des étiquettes dans le système de recherche (commit) ;





	Mate-panel : 


	utilisation des signets (bookmarks en anglais) GTK+ 3 pour le menu Emplacements (commit),

	amélioration de la prise en charge des notifications Status Notifier Items (SNI) ;





	
Atril (visionneuse de documents PDF et autres) :


	améliorations de la prise en charge de l’accessibilité pour les malvoyants,

	ajout de la gestion des annotations ;





	MATE Terminal prend désormais en charge les images d’arrière‐plan et ajoute des raccourcis clavier pour changer d’onglet ;

	prise en charge de la barre Global Menu ;

	les thèmes MATE utilisent complètement toutes les classes de style de GTK 3.22 ;

	l’économiseur d’écran de MATE Desktop prend en charge l’authentification d’OpenBSD ;

	MATE Desktop requiert au minimum GTK+ 3.22 et GLib 2.50.


Et ensuite


Pour la version 1.22 :



	migration vers Python 3 des applications qui utilisent Python ;

	migration de dbus-glib vers GDBus ;

	améliorer la prise en charge de Metacity ;

	ajout d’une option dans Caja (gestionnaire de fichiers) pour afficher les miniatures dans la vue sous forme de liste [#153] ;

	ajout dans Marco (gestionnaire de fenêtres) de la prise en charge du format metacity-theme-3.xml [#105] ;

	pour mate-applets permettre à l’appliquette de commande de lancer des commandes de façon asynchrone [#163] ;

	migration de mate-menus vers Python 3 et gobject-introspection_ ;

	mate-panel : possibilité d’utiliser le tableau de bord en position verticale [#157] ;

	Mozo (éditeur de menu) : passage au paquetage GI de mate-menus.


Pour les prochaines versions :



	atril (visionneuse de fichiers PDF) : utilisation du paquet de la bibliothèque synctex fourni par les distributions ;

	caja (gestionnaire de fichiers) :


	ajout d’une option pour permettre de créer une nouvelle fenêtre lorsque l’on déplace un onglet [#454],

	ajout d’une option dans les préférences pour désactiver les icônes génériques dans la vue sous forme de liste [#26] ;





	engrampa : ajout de la prise en charge de la bibliothèque libarchive [#52] ;

	mate-applets :


	ajout à l’appliquette drivemount d’une liste noire des points de montage et périphériques [#24],

	ajout à l’appliquette cpufreq d’une option pour afficher plusieurs cœurs et processeurs dans une seule instance de l’appliquette [#50],

	ajout à l’appliquette cpufreq de la prise en charge du pilote intel_pstate [#173] ;





	mate-control-center : mise en cache des miniatures des images de fond du bureau dans la gestion des préférences de l’apparence ;

	mate-menus : ajout d’une option pour activer ou désactiver un troisième niveau de sous‐menu dans l’affichage du menu des préférences [#35] ;

	mate-session-manager : dans la boîte de dialogue des propriétés, affichage des applications actives qui peuvent ou seront enregistrées à la fin de la session [#113] ;

	pluma (éditeur de texte) : ajout d’un greffon pour afficher (et peut‐être changer) le type de fin de ligne [#50] ;

	mise à jour de l’intégration de caja avec le moteur de recherche Tracker ;

	ajout de la prise en charge d’AccountsService ;

	finalisation de la prise en charge de systemd-logind ;

	migration de toutes les traductions (aide et guide) vers Transifex ;

	ajout de la prise en charge de Wayland ;

	remplacement de libmatekbd par libgnomekbd ;

	remplacement de libmateweather par libgweather.


MATE Desktop est développé par une petite équipe, la modification de Marco en compositeur Wayland demanderait beaucoup de ressources. Martin Wimpress, développeur MATE, empaqueteur Debian et Ubuntu imagine utiliser Mir comme compositeur Wayland pour MATE et adapter Marco, ce qui demandera moins de ressources.


Vous pouvez participer au projet MATE Desktop ! MATE est développé par une petite équipe de développeurs qui a besoin de vous. Si vous n’êtes pas développeurs, vous pouvez aussi participer aux traductions, à la documentation et la promotion de MATE. Si vous aimez les CSS, le paquet mate-themes est pour vous.

Ressources


Informations sur MATE :



	
feuille de route ;

	
captures d’écran ;

	
site officiel ;

	
wiki ;

	
MATE University : apprendre à développer pour MATE.



Aller plus loin


	
Site officiel de MATE Desktop
(1599 clics)


	
Annonce officielle de la version 1.20
(193 clics)


	
Article sur Phoronix
(138 clics)
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