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	Beaucoup d'entre nous préfèrent utiliser du logiciel « Libre ».

Je suis moi même développeur depuis plusieurs années.

Certains prétendent que c'est grâce aux quatre libertés, garanties par la GPL.



Mais pour moi ces 4 libertés sont nécessaire, mais pas suffisante.



Voici les conditions qui me font aimer un logiciel libre :



	Le code source soit être disponible depuis le gestionnaire de version (svn, git, ...). La dernière version de développement et l'historique doivent être accessible au public.


	Il doit être facile de faire accepter une modification dans la branche principale. L'accès en écriture dans le dépôts principale doit être donné facilement.


	Il doit être facile de joindre les développeurs actif (par mail, jabber, irc). Et ceux-ci doivent être sympa et ouvert.





Ces conditions sont nécessaires pour que le développement soit agréable.



Le projet KDE est typiquement un bon exemple de ce style de développement.

Un compte SVN est donné sur simple demande, et permet de commiter dans toutes les applications ou bibliothèques du projet. Pas de long processus de review ou de karma. (Biensûr les débutants feront relire leur patches par les développeurs confirmés.)

Toutes les discutions se font en public.

Et en plus les développeurs sont en général sympa et accueillants.

Pratiquement personne n'est payé pour programmer sur KDE.



Tout cela fait de KDE un projet très libre et ouvert pour lequel il est agréable de participé sur son temps libre.



Évidemment, KDE n'as pas les impératifs de qualité qu'aurais un logiciel développé par une entreprise. 

Mais l'ouverture et la facilité de développement et les choix techniques libre en font tout de même un excellent produit de qualité.
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