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Bonjour cher journal, 


Je prends la parole pour annoncer la sortie de la version 1.5.0 de Rolisteam. 

Pour rappel, rolisteam est un logiciel qui permet de jouer à des jeux de rôle sur table à distance (oui je sais, c'est concept). 

Il est un fork de rolistik.


Rolisteam supporte d'avantage de plateformes que son parent (GNU/Linux) et son évolution continue. 

Sur le plan technique, c'est une application C++/Qt fondée sur une architecture client/serveur. 


Cette nouvelle version apporte de nombreuses améliorations:


	Amélioration de la Messagerie Instantanée

	Fonction de zoom pour les images

	Notification de mise à jour

	Le moteur réseau a été amélioré

	Certaines parties de l'interface ont été changé (dialogue de connexion, personne en ligne, tchat)



Site officiel



Dépêche version 1.0.0. 
Journal version 1.0.1. 
Journal version 1.0.2. 
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