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Intel One Mono est le nouveau GPU qu’Intel développait en secret. Une bête de course du futur, « One » c’est l’anneau qui va les remplacer tous, le sujet unique qui occupe les forums depuis 3 semaines. La particularité de ce processeur graphique est d’avoir des circuits programmables (en Mono justement), comme le CPU de Transmeta auquel Linus Torvalds, le seul, l'unique participait. Il pourrait ainsi émuler les circuits 2D ou 3D de Matrox, AMD, NVidia, … y compris les plus récents. Le monde tremble sur ses bases. Alléchant, non ? 

Et là les développeurs s’exclament : 

[image: caractères ASCII affichés en Intel One Mono]


Malheureusement le premier avril est passé, le joli nom est celui d’une nouvelle police de caractère sous licence OFL (Open Font License)1. Une police à chasse fixe, vous l’aurez compris, conçue pour les besoins des développeurs.


Cette police ne contient que les caractères latins, en 4 graisses avec leurs italiques. Ça se comprend, puisqu’elle est conçue pour programmer. Sa conception vise à plus de clarté en lecture, afin d’éviter la fatigue des yeux et les fautes de frappe — on pourrait dire que ça rentabilise les développeurs, que le capitalisme a du bon, tout ça… D’accord, mais le travail est bien fait : pour la conception, un groupe de testeurs malvoyants a participé à toutes les étapes et l’équipe d’Intel s’est entourée de professionnels de la typographie, la police est fournie en différents formats, manuellement optimisés pour le grand écran, l’écran du mobile et l’utilisation dans les pages web.


Quelques caractéristiques OpenType sont présentes, notamment les optimisations d’affichage selon la langue. Je vous renvoie sur la description de la police pour les détails.



	Le dépôt du projet sur Github https://github.com/intel/intel-one-mono


	Télécharger la version 1.0 https://github.com/intel/intel-one-mono/releases/tag/V1.0.0










	
la license OFL est un compromis entre le libre et les graphistes, elle est moins permissive que la GPL ou la license BSD (évidemment !), mais elle est appouvée par la FSF et  beaucoup de polices appelées libres l’utilisent.  ↩
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