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Chers utilisateurs de Linux,


Si vous avez comme moi des enfants (et Linux à la maison), vous avez du recevoir plein de cadeaux, destinés à vos petits bouts de choux. parmi ces cadeaux, certains doivent être plus ou moins liés à l'informatique. De mon côté, mes bouts de choux ont reçu une sorte de mini console portable, appelée MobiGo.

Jusque là pas de soucis. Une cartouche et hop, ça permet d'avoir la paix quelques instants. Hélas, une option intéressante dans ce jouet est le concept de télécharger (gratuitement ou pas) des jeux et autres fonctionnalités. Pour cela, rien de plus simple : un câble USB qui relie la console au PC, on allume la console, on installe un produit qui s'appelle Explor@ park et hop, c'est parti !

Et bien non. Comme vous pouvez vous en douter, avec Linux, c'est un peu plus compliqué.


Je fais des recherches sur le site du constructeur Vtech, puis je télécharge manuellement Explor@ Park. Je me dis qu'avec un petit coup de pouce de Wine ça va marcher.

Et bien non, voilà où j'en suis :


	Je télécharge Explor@ park

	Je l'installe via Wine. Il a l'air de s'installer

	Il demande Flash pour fonctionner. Je tente, ça plante

	Je réessaye d'installer Flash manuellement en installant Firefox pour windows (via Wine) puis Flash 11 (via wine). Je relance le produit et hop, il ne râle plus

	Je branche la console qui me dit connexion réussie (je pense qu'il s'agit de la connexion USB, rien de plus). Je tente de me connecter via le programme et il me dit que la console n'est pas détectée


Comment puis-je me dépatouiller de cette situation ? Il n'existe pas de version Linux de Explor@ Park (seules les versions Windows et Mac existent). Je vais écrire à Vtech mais j'ai de gros doutes sur leur réponse.


J'ai vu sur certains forums qu'il faut installer Virtual PC ou VMWare mais le soucis, c'est que je n'ai pas de licence Windows (et mon budget ne prévoit pas une somme de 150 à 250 € pour acquérir cette licence).


Que pensez-vous de cette situation ? Sur le produit il n'est pas marqué "ne fonctionne que sous Windows ou Mac". Bref, je suis dépassé. il me reste plus qu'à acheter les cartouches...


Et joyeux réveillon à tous !


Quelques liens :

Explor@ Park : http://www.vtech-jouets.com/view-telechargements/?id=13093

MobiGo : http://www.vtech-jouets.com/produits/mobigo/consoles.html
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