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2 sorties ce week-end: 



- Battle for wesnoth en version 0.8.8, avec beaucoup de fix sur les campagnes, équilibres des persos (et de nouveaux sont disponibles), ajout d'un nombre conséquent d'image dans les cinématiques de campagnes. A noter qu'il existe (je n'étais pas au courant) d'une version allégé de BFW sans musics et images de cinématique. [http://jeuxlibres.net/showgame/battle_for_wesnoth.html(...)]



- Scorched 3D en version 48, qui inclut de support de mod (et un mod contenant de nouvelles maps et de nouvelles armes est inclut dans cette version), de nouveaux effets spéciaux (pluie, brouillard), des batîments [http://jeuxlibres.net/showgame/scorched_3d.html(...)]



De plus, jeuxlibres.net a maintenant une vingtaine de bannières, aux couleurs de nos jeux libres favoris :)



A bientôt !
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