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Bonjour,

J'ai fait un script en python qui remplit automatiquement une clef usb avec des repertoires de mp3 choisis aleatoirement (entre 25 et 250 mo); Le voici:


import os.path 
from os import mkdir 
import shutil
from random import randint

class Rep:
    def __init__(self):
        self.fics=[]
        self.taille=0
    pass
def sizedirectory(path,dest,taille):  
    reps=[]
    for root, dirs, files in os.walk(path):  
        if not ".mediaartlocal" in root and (len(dirs)==0 or len(dirs)==1 and ".mediaartlocal" in dirs):
            rep=Rep()
            rep.rep=root
            for fic in files:  
                if "mp3" in fic:
                    nomFic=os.path.join(root, fic)
                    rep.fics.append(nomFic)
                    rep.taille+=os.path.getsize(nomFic)

            if rep.taille>20000000 and rep.taille<250000000:
                reps.append(rep)


    totalCopie=0
    while(totalCopie<taille):
        rep=(reps[randint(0,len(reps))])
#       print (rep.rep)
        print(totalCopie)
        destination=dest+"/"+rep.rep.split("/")[-1]
        print (destination)
        if not(os.path.exists(destination)):
            mkdir(destination)
            totalCopie+=rep.taille/1000000

            for f in rep.fics:
                pass
#               print (f)
                shutil.copy(f,destination)

sizedirectory("/home/user/Musique/","/media/clefUsb",2000)  # le troisieme argument est la taille en mo
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