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Vous utilisez blender et avez créer une animation au format *.tga. Vous voulez que cette dernière soit convertie en gif animé (oui je sais, le brevet...) pour faire de belles présentations sur votre site oueb, genre gif en 3D...


Rien de plus simple. après que l'animation ait été crée avec Blender (par exemple) en format tga, déplacez-vous dans le répertoire où ce trouve les fichier *.tga (si votre anim' fait 51 frames par exemple) et utilisez la commande convert de ImageMagic comme suit:





convert [0001-0050]*.tga animation.gif





Editez le fichier gif avec Gimp et enregistrez-le en selectionnant l'option qui cumule les layers.


Et voili!!! le fichier va perdre en taille mais po  en qualité.





happy BlendGimpux!!! :o)
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