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Salutations du soir,


je suis en train de prévoir des aménagements dans mon (futur) logement, et je fais mes plans sur ordinateur. J'ai commencé avec SweetHome3D, qui marche plutôt bien, mais qui a ses limites.


La première qui me vient à l'esprit, c'est que je commence à partir un peu dans tous les sens, et que ça devient vite le bordel dans les versions des fichiers. J'aurais bien tout collé dans un SCM quelconque, mais les fichiers sont sous forme binaire (en fait des .zip avec du Java sérialisé dedans).


Sinon, je peux éventuellement exporter ça vers du .obj et le donner à manger à Blender, mais du coup je perds une partie de la structure ("ceci est une porte", "ceci est une chaise", "ceci n'est pas un tableau de Magrite").


Idéalement, un logiciel (graphique quand même, je ne suis pas seul à travailler dessus) qui cracherait un format texte m'irait bien, histoire de pouvoir faire un 'diff' de temps en temps, voir l'évolution du bâtiment, tout ça.


Comment vous faites, vous, quand vous avez ce genre de besoin?
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