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Bonjour à tous,



Histoire d'améliorer un peu mes cours, j'utilise des vidéos et des animations (comme celle-ci par exemple).



Mais j'aimerai bien en faire quelques-unes moi-même parce que je ne trouve pas toujours ce qui m'intéresse (en particulier en électronique et sur les changements d'état).



Au lieu d'utiliser un logiciel différent pour chaque domaine (GeoGebra pour l'optique, qucs pour l'élec, step pour la mécanique) j'avais envie de programmer mes propres animations et je me demande quel langage utiliser.



Mes contraintes:

- portable (parce que mes élèves et mes collègues n'ont pas un ordi sous Linux),

- à ma portée (j'ai fait - beaucoup - de C pendant mes études),

- avec un compilateur/machine virtuelle libre (parce qu'en flash, c'est joli, mais çapucestpaslibre)

- et, en gros bonus, comme mes élèves sont tous internes et n'ont pas forcément d'ordi sous la main, mais on en grande majorité un téléphone portable, si je pouvais porter facilement mes animations sur téléphone portable ça serait encore mieux.



J'avais pensé au Java (surtout parce que j'ai un peu joué sur Robocode et donc que je ne suis pas complètement largué avec ce langage, et que les téléphones android se programment en Java).



Avez-vous d'autres suggestions?
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