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Bonjour tout le monde,



Suite à une réponse à un de mes commentaires, on m'a indiqué l'existence de Scumm qui est entre autre le moteur utilisé par les jeux d'aventure de Lucas Art (Monkey Island...) 



Je l'ai installé et j'ai réussi à faire fonctionner à merveille mes bon vieux jeux malgrès la couche de poussière qui reposait sur les cds....



En bon esprit geek, je me suis dis qu'il était donc possible de créer mon propre jeux d'aventure. Rendu tout fou par l'idée, j'ai un peu cherché au niveau du site de scumm (http://www.scummvm.org/) mais je n'ai rien trouvé de statisfaisant. 



En gros, j'aimerais récupérer les sources d'un jeux que je pourrais exécuter sous scumm. Histoire de voir comment ça marche, quelqu'un aurait ça sous la main ? 
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