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Salut !

Je cherche un moyen d'utiliser la haute disponibilité pour répliquer des fichiers sur plusieurs machines d'un réseau domestique de petite taille (4 machines, mais plus souvent éteinte qu'allumée). L'idée c'est que lorsqu'il y en a au moins 2 d'allumées, certains fichiers de l'une soit immédiatement répliqué sur les autres et évidemment de pouvoir régler la vitesse de transfert entre les machines (certaines pouvant être en wifi, donc avec plus grande latence et plus faible débit). 

Le tout de manière transparente (donc sans impacter l'utilisation), qui peut se faire en autant de fois qu'il le faut (le transfert doit pouvoir être interrompu à n'importe quel moment). 

Le but étant de maintenir plusieurs copies synchronisées de fichiers sur plusieurs machines. (Evidemment sans passer par un système centralisé de synchronisation du type DropBox, et que la synchronisation se fasse dés que les machines sont disponibles sur le réseau.)



J'ai essayé torrent, en en créant un depuis deluge. Mais ca n'arrive pas à seeder et je ne sais pas quoi mettre comme tracker (j'ai essayé openbittorrent, mais ca ne marche pas).



Qu'en pensez-vous ? Y-a-t-il d'autres solutions ? Par exemple basée sur glusterfs ou lustre ?



Merci
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