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Bonjour,



Je développe une application web, tout  se passe bien quand je test en local mais j'ai remarqué quelques bugs qui apparaissaient quand j'utilise l'application a distance.



Je cherche donc un moyen de pouvoir simuler un ping de 50ms et une connexion de l'ordre du 20ko/sec max pour pouvoir reproduire ces bugs quand je suis sur mon reseau local.



Avec vous un conseil a me donner pour arriver a faire cela ? 



Merci d'avance
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