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Bonjour,


Souhaitant jouer un peu avec OpenGL v3, je cherche depuis un moment sans succès une carte graphique avec :


	Support des shaders (A priori toutes les cartes sorties depuis 4 ans devraient faire l'affaire)


	Performances correctes de l’accélération 3d


	Silencieuse (doit pouvoir fonctionner avec un refroidissement passif)



A priori ce sont des besoins qui me paraissaient triviaux mais je rencontre beaucoup de soucis avec mes carte nvidia et ati actuelle (NVIDIA 330m et ATI 4850) :

NVIDIA / Nouveau (driver open-source) :


++ Beaucoup de fonctionnalitées supportées à la quasi perfection (suspend-on-ram, switch entre la console et l'env graphique Ctrl-F1 <> Ctrl-F7)


--  Performances 3D assez médiocres


-- Pas mal de soucis de rendu, notamment sur l'éclairage.

NVIDIA / driver proprio


++ Bonnes performances 3D / aucun soucis de rendu


-- Fonctionnement lamentable sur ma config et ce avec les drivers 295 ou 304 ( pas de mise en veille possible, impossible de revenir a la console sans crash, lancer une appli OpenGL freeze le système).

ATI / Driver open source


-- Performances 3d médiocres

ATI / Driver proprio


-- Ma carte graphique n'est plus supportée par le driver actuel (!!)


Est-ce que vous auriez un modèle a me conseiller (pour un budget <200€) ?
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